MEMORY STICK DUO™ 

' 

To ?avfl game setlinqs and prepress, Insert a Memory Stick Duo™ ln!a the Memory Stick 
Duo™ sloLoffois PSP™ system. Saved gams data can be leaded teom the same Memory 
Slick Duo™ or any Memory Slick Duo™ containing previously saved LQCGRGGQ™ dala 
Make sure there Is enough *ree space en the Memory SFck Duo™ before commencing play 

The minimum amount of free space required to save LGCQRQCQ™ data will vary 
depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The minimum amounl of free 
space' required fer different capacity official Memory Stick Duo™ products is listed below: 

32MB- 123MB -80KB 
256MB-2GB = 160KB 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software ktles that support VWeless (WLAN) funcffonelity a How the user to coremupicete 
wifh other PSP 174 systems, download data and compete against other users v a connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature lhat allows two or more individual 
PSP™ systems to communicate directly with each other 

GAME SHARING 

Some software Idles feature Game Sharing facilities whscih enable the user 
to share specify game fealures with other users who do not have a PSP™ 
Gam?e in their PSP™ system. 


flu® 


INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that a Hews the PSP™ system 
to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connect to a Wireless network). In order to access Infrastructure Mode fealures. 
several additional items are required including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN} Access Point and a PC. For further infomnalion and setting up details 
please refer to the PSP™ system Inslruction Manual. 






DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In Shis manual f T t #, ■* etc. arc used to denote the direction cP the directional buttons 
on ly untess a la l ed etherise 


CONTROLS 


directional 

buttons 

analog 

S!iCk. 




button 


buMoo 
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SPl^CT 


START button 


A button 
O button 

□ euttop 

X butler* 


button 

button 

button 


plus MM button 


Tilt left 
Tilt rigm 
Bounce 


O button Press bnefly to spin, press and held to join togeiber 

SELECT button Take photo 

START button Pause 
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USING MENU SCREENS 

press f, T, or hi- to hign r ig?ii an option^ then sress lhe X button to confirm. 

To tetum to lhe previous me no screen, pmss :hs O button 

GETTING STARTED 

The Language Select screen will be displayed, Press h- or ■+ to highlight your desired 
language and press Itto X bUlloh t* confirm and access the Title Screen 

TITLE SCREEN 

Press +■ or^ to select one of the following options and press the X button to Confirm 

New 

Continue 

STARTING A NEW GAME 

Sets cl New from Lhe Title Screen. A short ein erratic sequence -A>i3l introduce you to the plight 
of lhe LocoRoco before lhe game gels underway. 

LOADING A PREVEO ITS LY SAVED GAME 

Select Continue from the Title Screen to load a game pre vtousty saved to Memory Stick 
Duo™ Choose She hie you want to load and press She X button to toed rt. 

MAIN MENU 

NOTE: The Main Menu is not accessible until you’ve successfully completed the first stage. 
After she first stage lhe Wcrtd Map screen will be displayed; press the O butters to access 
the Main Menu. 

Press T, T, or to select from the following Mein Menu options and press the 
X button to confirm: 

Title Semen Return to the Title Screen 

World Map Head to the nexl stage or a stage you've played previously 

Loco House This is where our littte friends live 

Mim Games The place to play some marvellous mins games 

Options Access your Photo Album or share LOCOROCO 7 ^ stages with fiends 




PickOr&s 



PLAYING THE GAME 

THE SECRETS OF LOCOROCO™ 

LocoRoco are simple creatures, all (hey want to do is have fun! Their favourite food is a rare 
type of red beny ■ every lime you feed there these berries, a new LocoRoco will be born. 
Eat as many berries as possible to enabte your Loco Rood ?o grew. You can also eat special 
bugs to open up other features in the game 

ROLL! IMG! 

It won't teke you long lo get the hang of LOCOROCO™: all you have to do to get your 
LocoRoco on the move is tilt the ground. You can do this by pressing the MM button orthe 
MM button. 

Remember, LocoRoco have minds of their own and might rtol always warn ?o go the same 
way as you However, sometimes if you feave them a'one for a few seconds they might gsve 
you a clue as to whs! (o do next, 

BOUNCING! 

By pressing both the Ml button and — button you can make your LocoRoco jump. 

It takes a Oil of getting used to, but by pivoting the environment and jumping at the same 
time, you can bounce your LocoRoco inlo otherwise snaccessible places 









SPOTTING] 

LocoRoco have some particularly quirky characteristics and this is probably She strangest! 
Usually. they Lke to Stick together and move about as one big LocoRoco, but if you surprise 
them, they will split up solo liny individuals? 

Sometimes your LocoRoco might be loo big So 1ft through Certain obstacles or crevasses. 

If this happens, don't worry - by pressing the O button you cab split into smaller LocoRoco 
who will hopefuly be able to squeeze Iheirwey through 

If you press and hold the O button', all nearby LocoRoco will combine back into one big 
LocoRoco - do this to get back on yOur way, making sure you don'I leave any little ones 
behind, otherwise they'tl be picked off by the Moja Troop. 

THINGS TO LOOK OUT FOR 

BERRIES 

Keep your eyes peeked for these- delicious plants - ihey'ra hew you make 
your LocoRoco bigger! The fruil can sometimes, be hidden, but ?f you get 
close enough ft will slams grow. Look oui for small fruil buds and try and 
touch them lo mako lham grew into ripe, red berries. 

BURRS 

If you get too close so one of these splintery obstacles, you'll lose a 
LocoRoe o it only takes the slightest of touches for one of your LocoRoco 
to separate and starl to fade away, byi if you're really quick you might be 
able 10 catch it back before it disappears for good 


P1GK0RIES 

Pickeries come in a few different shapes and s<zes - celled as many of Ihem 
** as you can The Pickones you collect will be added up a? Ihe end of a stage; 
-t* you can (hen use them to unlock mini games. 




Ttese frienc'ly chars are semetines 'cunningly h kitten In the slaves 
if you find any Mut Mui youT see them pas> up Irf your Loco Hc-use st the 
end of She stage Ffrd as meny Miri Mui as you can to unlock hidden 
elements n the Loco House. 


CHUPPA 



The Chuppa is a strange creature w.th a tong snout - IF you get close 
enough it'll lire you into She air! This can be handy when you want So reach 
somewhere high up. 


MOJA 


d a 
1 « 



The Moja Troop arc the spoilsports whs are trying to take ovarlha planet, 
so stay out of Shefr way 1 'f you can't avoid them, give them a good hard 
bounce to knock them for six. 


NOTE: Ycu'51 find plenty of other characters during your adventure. Some are friend ly 
and m gh? g?ve you a helping hand, others aren't quite so n:ce, so be careful! 




WORLD MAP SCREEN 

„ *• - . e'. " | i,- - ' . it - 

Select World Map from the Main Menu in order to play the non! stage 
SELECTING A STAG E 

You can access each of the worlds by pressing She EB button or Mm button and Una 
different stages by pressing or and visit tho ones you've unlocked by pressing lire 
X button. It you highlight a slage that you have already cleared your performance record 
for that stage will be displayed You can head back to a stage you've previously cleared 
and play it again as many limes as you like to fmprove your scores 

CHANGING LOCGRQCG 

Whilst on the World Map screen you can change to a different type of LocoRoco by pressing 
the □ button. You can only choose LocoRoco types that you've already found in the game. 

SAVING PROGRESS 

You can also save your progress to Memory Stick Duo 1 *- 1 via Ihe World Map semen, 
by pressing lha START button 

FINISHING A STAGE 

You only need to get one LocoRoco to the goal So finish a Stage When you get to the end 
the Slage Clear screen will show you how well you've done Any Mui Mui you've discovered 
will then make their way into your Loco House. 

The next screen to be displayed will be the World Map screen, where you can choose 
to move on to the nest siage or return to the Main Menu by pressing the 0 builon. 

TIME ATTACK MODE 

If you have co.'lected 20 LocoRoco by the lime you get to She end of a stage, ‘Time Attack 
Mode‘will be enabled If you play through the stage again and beat the default time score 
you'll earn an extra 1D00 Pickeries. 

NO MISS CLEAR BONUSES 

If you finish a stage having collected all 20 LocoRoco, you II earn a 'No Miss Bonus', 
awarded in the shape of ben us items (or parts') for you r Loco House Bonus items vary 
with each stage and can be earned multiple limes. 





TAKING PHOTOS 

At any po»nl during thf gams you car* press She SELECT button to take a picture ofwh'aFs 
happOnmg Wti&ii you press the SELECT button, 3 thumbnail of your phata will be displayed, 
along with two options-Save Photo and Don't Save, Cheese Says Photo to save your 
picture to Men»fy Slick Duo™, or select Don't Save to return to the gam*. 

NOTE: You can not take photos during mini games or cinematic sequences. 

OPTIONS 

The Ooiions Menu is accessed from the Main Menu, 

GAME SHARING 

Share a demo version of LOCGRQCG™ with friends. There are two stages for you to share 
using the PSP w system s Game Sharing function. For information on howto share stages, 
see the Game Sharing section at the en-i of‘his manual. 

NOTE: You can also play either stage yourself by highlighting a stags and selecting : Play\ 
PHOTO ALBUM 

View any photos you've ta^en during the game, Select'Go to Photo List' to view'he Sist 
of pictures you've taken and press the X button to select s photo, By choosing Copy you 
can now use the selected photo as the wallpaper for your PSP™ system 
NOTE $ee tee PSP™ system lustruction manual for information on using an imago 
as wallpaper 

MINI GAMES 

Sefect Mini Games from the Main Menu so have a go at three fantastic LOCOROCO™ 
bonus activities. 

The 'Mui Mui Crane' mini game can bo accessed from mo start 'Chuppa Chuppa' 
and 'Loco Editor' am unlocked by playing ine mem game 



rfyou V* Mltetted 100 Pickooas, you'll K» &bto i * enjoy a 3 a me of Mu I Mui Crane - a s-Kiii 
game, aim ilar Ki ltie arcade games where you operate a crane 10 grab yourself a prize; 
Uso too Mui Mui Crane 10 pick ue toms and LocoRoco for your Loco House! Alt you havo 
to do s manage lo got hold ef them and Lben d-rop shorn in Ilia item chute 

PLAYING MUI MLTI CRANE 

t. Set the Mui Mui Crane moving by pressing the G bu!ton. 

2. You can stop the Mui Mui Crane overIhe items or LoccRoco you want to pick 
up by pressing toe O button agein. 

3. After the Mui Mui Crane has perfoTmed its grabbing action itwiil automatically return 
to the start position 

4. Claim your prizes by trapping them Into the ‘tom Chute when it returns to the 
start position 

CHUPPA CHUPPA 

To play Chuppa Chuppa you'io first need 10 have collected some Pickones. One game 
of Chuppa Chuppa cosls tOO Hickories 

Chuppa Chuppa is e bst Ike gclf-you use a Chusna to fire a Loco Rood towards $ goal 
in order to collect a special item The power with when the Chuppa sends your LocoRoco 
flying is controlled with the O button and ?s indicated cm the Power Gauge to the right 
of the screen 

PLAYING CHUPPA CHUPPA 

1 When your LocoRoco is picked up by a Chuppa, the Power Gauge will be displayed 
to ihe r*ght of toe gams screen 

2. Press and held the O button, then keep your eye on the Power Gauge Release the 
O button when it reaches the desired power level. 

3. Fire your LocoRoco from Chuppa to Ghuppa If you touch any Bums on the way, 
then ft's Game Over if you pick up any Hickories, and successfully finish the level 
they will be added to your total. 



LOCO EDITOR 

fnr 'Loco Editor 1 you can create your own lOCOROCO 1 * siege us?ng any parts yd/ve 
collected Vou can then send them to your friends via Ad Hoc Model 

USING LOCO EDITOR 

1. Press toa A button la open the sans list You can scroll through the Nsls of different 
parts by pressing tho H and H9 bullaos So led parts ytsu've un’oOLed by pressing 
Iho X butEen 

2. Place parts on to your stage. You can nave the port by pushing the analog stick and 
rotate it by pressing the 89 and ESI buttons. Zoom In or out of your stage by pressing 
the f or 4r directional buttons. 

3. To delete or move a part you've already put in place, press the X button to gmb ft 
You Cen then delete the part by pressing the Q button. 

4 Cnee you're happy with your stage, press the START burton to place a LocORoco 
ai toe beginning You can then play toe stage! Press the START button again if you want 
to change anything ^ress toe □ button lo increase toe number of LocoRoco you have 
in the stage (up to a maximum of 20) 

LOCO EDITOR MENU 

Whilst in Loco EdiJo- Mode, press the □ button to access toe Loco Editor Me ms 
Press t cr ♦ to highlight one of the following options and press the X button to confirm 

Data Access saveload options 

New Stage Choose a different type of stsge to build 

Share Send your stage to a friend via Ad Hoc Mode 

Change Music Press ^ or ^ to choose a song from those you've unlocked 

Exit Loco Editor Return to the Mato Menu 

SHARING STAGES 

Swap your stages with other players via Ad Hoc Mode, In Ad hoc Mode Wireless {WLAN) 
functionality enables the PSP 1 '-' systems of tvru LOCOROCO lv: players lo communicate 
directly with each other, Before starting an Ad Hoc Mode game, ensure that you set up your 
PSP TL1 systems as Instructed in the ao Hoc Mode section at the end of this manual 


LOCO HOUSE 

Csited items during Ihe main gamo and mini games, and then use lhem to Build'yburtfwrt 
Locs House! After ere a ling your house LocoRoco Veil move |n and express various emolten-s 
and reactions to the different types of items you subsequently collect and fcnn-g homo. 

You can also send your Loco House plans to other p'ayers via Ad Hoc Mode to show of 
yojjrtxiiildsng skills - see the 'Sharing House Plans' section of 1 his manual. 

ADDING OR REMOVING PARTS 

Press the A button to access the 'Parts Let' where all Ihe Items you've collected so far 
are stored Press the O and MB buttons to acrcir through all the available parts, and 
look out far ihe ones you vo found Select a part to add t to your Loco House - it's up to 
you where you out things, you can rotate a pari before blotting it in place by pressing the 
MM and MM buttons. 

To remove a part, press Ihe X button to grab it and then press the Q button to delete 
il from your house. 

Press the START button when you want your LocoRoco to move in! 

LOCO HOUSE MENU 

Whilst in Loco House Mode, press the □ button to access the Loco House Menu 
Press “t or Jr to highlight one of the folio-wing options and press the O button to confirm. 

Data Access ssve/load opifons 

New Loco House Start a new house There are a couple of different sizes of house-, 
but you'll have to unlock tho larger ones! 

Share Send your Loco House to a friend via Ad Hoc Mode 

Change Music Press ^ or ■+ (0 choose a song from those you've unlocked 

Exit Loco House Return to the Main Menu 




SHARING HOUSE PLANS 


Swap your house plans with other players via Ad Hoc Model In Ad Hoc Mode. Wireless 
(WLAN} Functionality enables the ^SP™ systems df'fwb LCC0RCCO™ players to 
communicate directly with each other. Before starling an Ad Hoe Mode game, ensure 
that you set up ycur PSP™ 1 systems a3 instructed r the Ad Hoc Mode section at the 


end of this manuat. 


Choose 'Share' from the Loco House Menu for your PSP™ system to search for other 
available PSP™ systems. Choose the ^SP™ system you want io exchange data with and 
a screen wi’l be displayed offering the ophors 'Sene' end 'Cancel' To send data, choose 
'Send'. To recede data, wait whilst on Ihis screen until the message 'Receiving, Pi ease Waif 
is displayed 


LOCO HOUSE PHOTOS 

Once same LocoRoco have moved in, you can take a snapshot of your Loco House in the 
same way as described elsewhere in this manual for taking a photo during ihe main game 


CHANGING THE CAMERA MODE 

Move the analog stick to (nova ihe camera manually. In 'Alio Mode' the camera follows 
the LocoRoco automatically and you can zoom In orouL by pressing the f o^ 4 directional 
buttons. Choose 'Manual Mode' If you want to control the camera yourself. 


AO HOC MODE 

Share your stages and Loco House designs with other LOCQROCO™ players by first setting 
up your PSP™ systems asfollowr 

Specify ihe same settings for Ad Hoc Mode - Using the PSP™ system's Home Menu 
alt players should setecL Settings 1 , liven 'Network Settings, and set 'Ad Hoc Mode to 
'Automatic'. If the 'Automatic' selling does not enable everyone to esLabksh a connection 
all players should then select cither Chi, 'Ch6 'Chi 1' (i e. everyone should use the 
same selling} 

Set Ihe WLAN switch to ; GW r - Slide the WLAN switch to Ihe ON posiLon before slay. 

This switch rruuslbe left in the ON position whilst playing. 

Stay close together - The two PSP™ systems should be kept as ctose together 
as possible. 


One use? (known as lha host') tan loraporariSy transfer Iwo diflforenl LOCCROCO™ stages 
to answer user (known as tho ‘receiver) via Itie PSP™ system's Gama Sharing facility. 

The receiver is rsoS required to have 3 FSP™G3me inserted into their PSP - '' syslern 
in order to receive LGCORCCO™ content via Game Sharing. 

The host must firs! select Game Sheorg from the Options Menu West choose Ihe stage 
to be shared and select'Share' to attempt to locate other PSP™ systems, within a range 
oMQ metres, that are currently searching for Game Sharing dal a. 

The receiver must choose the « icon from the Heme Menu ard then select Ihe Game 
Shahng icon to initiate the data transfer. Once both PSP’" systems have connected 
wireless ly, 'the receiver Should follow the on-screen mshuctions to send a request to She host 
The Game Shann g transfer will commence once the request has been accepted by the host 
Once Ihe transfer is complete, the host is free to continue to l-ss their PSP 11 ' 1 system as they 
wish. The receiver wi'i nave lhe>r LOCCROCO rw siege to sample and enjoy The receiver 
can terminals iheir LQCORQCo™ session by either switching off their P$P ,y system nr 
returning io ihe Home Menu Any Game Sharing dale received wil subsequent? be deleted 

NOTS Both the host and receiver must hove the WLAN switch cm their PSP™ systems 
switched to the on position forme Game Sharing facility lo function! 




Pour sau vega rderles pasamolres de |eu et tea par lies. InSfrE un MSmlary Slick Duo™ 
dans la tenia pour Menfd'ry Stick Du a™ de ion syslema PSP™. Les dennees sauvegarddes 
peuvar-C ensu ilea Ira chargdes depurs te Memory Slick Dus™ ou Soul Memory'Slick Duo™ 
bontenaniline sauvegarde do LQCGRQCG™. Assure-toi quo Son jtflambry Slick Duo™ 
dispose de sufFisammcni dS’espace libro avanl de commence!’ a .ouor 

Lespace minimum reguis pour sau vega refer fes donneesde LQ CORO CO™ depend 

de ftcapecrte du Memory Slick Cuo TV insere. Construe ci-dessous 1'espace rnSnimurin requis 

seton les capacites des di*teren!s pro du its Memory Stick Duo™ : 

WMo-12BM0-*bkci 

?5GMo -2 Go - IBOKo 

FONCTIONS SANS Fit (WLAN) 

Les tilres compatibles avec Its ferxIronnafilGS sans fil (WLAN) permellent a S'ufilisalsur 
de commumquer avec d'autres systemes PSP™. do !e!ectiargerdes donnecs cl da joucr 
avec d autres ufilisataurs via une connexion en reseau local sans fil (WLAM). 

MODE AD HOC 

Le mode .Ad Hcc est une fondion sans 5il (WLAN) cermettant s deux systemes 
PSP™ on p’us de communiquer dfree'ement 

PAR TAG E DE JEU 

Function proposes par cePa ns litres, permettsrt a i'ut lisateurde parteger 
certain es csrecterisliqees d'un jeu avec des ul I sateurs r-'ayantpas de 
PSP™Game insere dsns leur systeme Fartage de jeu PSP™. 




MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure es! une fenclion sans fil (WLAN) permettant le 
racccrdemenl du systeme PSP™ a un reseau via un po nt d'acces sans HI 
[WLAN), e'est-a-dire un dispositif de connexion a un reseau sans fil. Le mode 
Infra structure requiert plusieurs elements , donum abonnemen t aupres d'un 
fournisseurd’aoces a Internet, un dispositif reseau (par exemple . rouleur 
ADSL sans fil), un point d'aoces sans fil (WLAN) etun PC. Pourde plus amptes 
informations corcernant I'inslallalior reportez-vous au mode demploi du 
system* PSP™. 
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TOUCHES DIRECTIONNELLES - MOUVEMENT 

Da os coniafiLjGl f, $, ♦*, e!c. d&signenl. sauf roan lion conlcaira. les directions des 
touches d ; rac!;Dorellcs. 


COM 1 VIANOES 


louche 


touche n 


touches 

dlreGtionnollos 

pad 

enatogiquo 




GD o~s - f=i_ri=i 


i® S 


louche A 
louche O 
louche □ 
louche X 


touche START 


touche SELECT 


Touche mm 
Toucho K9 
Touche + jCM 
Touche O 

Touche SELECT 
Touche START 


mcJineri gauche 
todinar a draite 
Rebondir 

AppucEf prievemeol pour divisor e locoRoc-o, 
maintieris la touche en fences pourle raaee mole* 

Prendre une photo 

Pause 




UTiLtSER LES ECRANS OE MENU 

Appciis sur f, I, on -► pcurmettre ufieopfsort sn surbriltarsce; puts Sppu e sur 
la touche x pbur conf-rmpr Pour reioiimer a I'ecran tfe menu pr£c$ddrit r appule sor 
la touche O, 

DEMARRAGE 

t'iCfan dfi e^fetljfir dfi Pa |ans:L/fi s'a^rchfi An&uie suf <«- -► pcfrr nature surbn’lancfi 

la iapgue dfi ton ohoix fit apjHiis sur is louche X "=ur confirmer at acc^der A I'fcran ds titm 

ECRAN DE TITRE 

Appu.e gur ou ■+ pour selectionner 'une des options suivapSes, puis apcuie sur 
la to u che X poor confirmer: 

Nauvfilifi partie 
CoNifiUfir 

COMMENCER UNE NOUVELLE PAR TIE 

Selectionne NouveNe panie sur Te'cran de litre. Une courte cinematique te presenters 
la situation desesperee des LocoRaces avant que lo partie commence 

CHARGER UNE PARTIE PRECEDE MM ENT SAUVEGARDEE 
Selectionne Continuer sur'ecran de litre pour charger une partie precede rnmeri! 
sauvegandefi sur too Memory She*. Duo 11 ^ Choisis leficbieretappuie sur la touche X 
pour le charger. 

MENU PRINCIPAL 

REMARQUE : le Menu principal nest accessible qu'une fois le premier niveau temnins. 
Apres le premier niveau, I'ecran die la Cade du monde s'affictie. Appuie sur la teucfie O 
pour accederau Menu principal. 

.Apptrie sur +■■ ou ^ pour selection per ure ophor dans le Menu principal 
puis appuie sur la touche X pour confirmer: 

Eeren-irtre Rstourner a l'ecran dfi litre 

Carte du monde Passer au niveau suivant, ou a un niveau que tu as dea joue 
Msison Loco C ’est ici que vivent les peUts amis 
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MtaVjeux Decrauvna -30 merve-.lteu* mini-ieux !' 

Options Acoeder 3 tern album photos au partager des fitveSinf LOCGROCO™ 

avactes amis 

THE GAME SCREEN 



Picoretles 

Bases 

LoccRaco 


JOUER 

TOUT SAVOfR SUR LES LOCOROCOS 

Les LoraRocos ne sont pas des creatures compliqueeE ilsont simplemen? anvie de 
samuser ! Ms se noumssent d'lina vanate rare da petilas bases ranges. Cheque fois qua 
tu laur an donnas, an nouveau LecoRoco nail. Plus ton LoCoRoco manga da baias. pSus 
il peuf gras sir. Tu peux egatemenS ?e nouirir d'insectes spaciaux pour deverrouiNer des 
opiicns dans la jau. 

CA ROULE ! 

LOGOROCO 71 '' osL Lin jeu fac-ila a prendre an main. Pour deplacer ion LoceRoco, il le suffit 
d'indirier la sol. Pourcela, appuic surtas ranches 11 ou — 

Allantion, les LocoRocos ont tendance a n'en fairs qu'a leur tete el ironl parfbis a ronconlre 
de ms ordrss I Toulafois, si vous las laissez tranquWas qualques instants ils pourront aussi 
vans downer des indices stir la marche a sulura. 
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REBONDIS ! 
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Apcue simu-tanement sur les touches EX el EX pour fairs sautsr ton LocoRcco. 

II faudra oue to ferctrmnes poury arriven mais en sautanl perdanl que Penvirondemerit 
pivote. ion LccoRoco peiif atteiodre des endro- ts inaccessible s. 

DMSIQN 1 

Les Lorn Roods possedenl une parficuiante tree ilrange .. En general les Locd^dcos 
eiment restor ensemble et se rfeplaceren uo seul gros LocdRdgo. Wais s'ils son' Siirpris, 
ils se divisent en plusieu^ pstits LocoPocos 1 

Ton Loco Race sera pug rfols trap volumiifiQ-ux osur n a sser -certains obstacles ou Tosses. 

Qua cola m tienno ! Appuie sur la louche Q pour le divisor en potils Loco Races, 
qui anrlveront sans problems £ so feuftlar, 

Si tu maintiens la touch & O eriTonc£e. loos las LacoRoeos altnscmr s-e rassarnblenten 
Urt soul g-o$ LocoRoco, Ost la solution Is plus pratique pour continuer la -oule $ans 
abandonner de pe’its LqcoRoccs qui risquen! de se fare attraper par les Mpjas 

VA CHERCHER ! 

BATES 

Ouvre I'oeil pour denicherces pelttes baies : el les te servers! a fa^re grossir 
ton LocoRoco ! Parfcis. les fruits sont caches, mais si lu t’approcfies 
sulfisamment de son emplacement 1 se me! a grosssr. Gberche des petiles 
baies el louctie-fes pour qu elks se Iransforment en gras trusts ju!eux. 

EPEWES 

La Cost hrworse si lu t'approchcs de I'un de cos p:ques, tu perds 
un LocoR-oco.Au moindra contact, un da les LocdRdcos se so pa re 
et commence a disparailre l^ais si lu es sufTlsammenl rapids, lu peox 
le rallrapar avant que cela no so pro dulse pour do bon. 


SKSSWRfSP? 

P 1 C 0 RETTES 



ids picbrettes presen'eni des taiPes et de-s femes veriees. Remasse-en 
\b plus possible PS sefart comptabHis^s a la fm du niveau et?e sbrvircnt 
a deverromller des mini-jeux. 


MU! mui 



Ces sympalhiques camsrades sonl sarfois bion oaclics dans les niveau* 

SI lu vo s yn Mui Mui.il apparattrai dans !a maison Loco' ala fin du niveau 
Treuve un maximum da Mui Muis pour d^vcnrouallcr des obj&3s caches dans 
La maison Loco 


CHUP PA 

y La Chuppa esi une drPle de creature svec un Jong museau. Si Id t'ap&roches 
suffisamment. il !e projette en i'a*r I Pratique iorsque tu veus* aiteindre un 
endrei! $lev4 


MQJA 

Les Mojas sent ces especes de rabal-joie qui essaient de S'empaner 

la planete. Me t'approdie surtout pas-d'eux ! Mass si tu ne peux vtaifnenl 
pas les eviter, rsbondis sureux un bon coup pour ies aa summer 



RE.Vi A ROUE au cours de son a venture, tu renconsreras &en d'aulres persepnages 
Certains serontfcien infeniionn6$ et t'aideroni mais d'aufras meins, mr$ sois vigilant 




JOUER UM NIVEAU 

L'ECRAN DE CARTE DU MONDE 

S£teatior»n@ la carte du nronda dans le Menu principal pour passer a-u niveau suiVanL 
SELECTION NER UN NIVEAU 

Tu peux accedora loua Ids ma rotes an appuyanl surte touche KM ou — • i aux differcnis 
nlveaux on appuyanl sur 4* ou *4. Visile ceux cue 3u as dovenrouHIcs en appuyanl sur a 
touche X. Si to meis en surbrsllance un niveau quo tu asdeja lermine, Ion score record pour 
ca -niveau: s'sf*iche Tu peux retourrer dans un niveau quo tu as termine e! Id rejouaf aulanl 
de fo s qu'll to plaira pour angelic ref ion score. 

CHANGER DE LOCORO CO 

Sur Tecran do la carta du monde r tu peux changer de LocoRocc en appuyanl sur 
la touche □. Tu ne peux choisir que des LocoRoccs quelu asdeja tnouves dans le jsu. 

SAUVEGARDER LA PROGRESSION 

Tu p<sux aussi sauuegarder la progression sur ion Memory Stick Duo rM depuis l J 6cran 
de la carts du monde, an sppuyant sur la touche START, 

TERMINER UN NIVEAU 

Pour terminer un niveeu. *1 te suSit d'arrcener un LocoReco jusqu'au but. Lorsquetu arrives 
a la fin :'ecran de fin de niveau affiche tes sSattstiques de jeu. El les Mui Mufs quetu auras 
decouverts se dsrigentvers la maisom Loco 

En suite, Itecran de te carte du monde s'affiche Tu peux choisirdi passer au niveau suivent 
Ou de reioumerau Menu principal on appuyanl sur la louche Q. 

MODE ATTAQUE TEMPORE LIE 

Si tu as rassemblo 20 LecoRoeos avanttS'arrivera la tin d : un niveau e mode L Allaque 
temporal le : s'active. Rejeue le niveau el Pals le temps impart pour gaqnar 1000- picorettes 
supplements ires 

BONUS SANSFAUTE 

Si tu termines un niveau en ayarnt rassembSe les 20 LocoRoees, tu gagnes un bonus ’Sans 
faute . II s’agit de pieces ou d’ob.ets pourta maison Loco. Les otxets ben us varienl selc-n les 
niveaux et peuvenl elre gagnes plusieurs to is. 



PRENDRE PES PHOTOS 


a tout moment, (u peyx apfrtiyer sur fa touch* SELECT pcur prendre une phoio Lors'qoe 
tu apples sur la tmjffetie SELECT ine lcfir*e de ta photo s'affefia, aeeompagiee de deux 
csglfarjj -Sauyeearcfer la ptidto fit Ne pa.s sayvegarttef. Crisis $auveg@rtfer la ctioto pour 
la sauvegardefsur con Memory Slick Duo™ ay Ne pas sauvegarner pour reprendre 
la parl’e 

REMARQUE lu re poux pas prendre if® pholos pendant Ics mini-jaux ou !es cinematiqucs. 


OPTIONS 

Le many Options est accessible depute la Mono prtncrpal,' 

PAR TAG E DU JEU 

Partage une version demo de LOCGROCQ 7 ™ avec tes amis. To peax partage^ deux niveaux 
avec le sysleme de partage du jeu PSP 77 *. Poor pies d : informations sur le partake des 
niveaux, reporle-toi a lo section Partage du jeu a la ?in de ce manue!. 

REMARQUE : tu peux egalement jouer un niveau en le me Hart en surbrillance 
et en selectionnanl 'Jouer". 

ALBUM PHOTOS 

Regarde les photos que tu ss prises pendant le reu. Selectiosnne 'AJler a (a lisle- des photos 
pour visionner tes photos et appuie surta louche X pouren sets ctionner one La fonction 
Copier te penmst d'uliltser la photo Selection nee en fend decron sur ton sysleme PSP™ 
REMARQUE ; neporte-toi aw made d'emplol m tan systems p$R™ pour elusdinformailoris 
syrla creation d'yn fond dtecran 


MINI-JEUX 

Setectiorne Minejeux dans ‘e Menu principal pour consulter les fantastiqoes activates bonus 
proposees par LCCOROGO™. 

Le mmi-jey sfe la Crue Mui Mui' est accessible des le ctebul Ty deverrawiileras le mini-jeu 
’Chyppa Chwppa'et Tiditewr Loco'aw caurs du jeu 



GRUE m\ MUI 

Sr tu ra masses 12D pi curettes, tu divemoyipe's te mini-jay «te fa Grye Vlui I'M 
C'p .st iifi j-s u d’adresse af cTarcade da*is touuel iu minipules li'rie giue poutatiraptor un objei 
Ulilisa la qrua Mui Mji pdilPaltrajaer dos objels it Jcs LoroRocos pairrta riiafspri Loco I 
II to suftit d'aLLrap&M'objelctde lo fatosof torn bo r dans to rampo 

JOUER A LA GRUE MUI MUI 

1. Wets la giue Mui Mui en m-arche en appuyanf sur la touche O 

2 Tu 'paux arreter la gaie Mui Mui BU’dessua d’lin' objet cm d'un LocoRoco que tu viux 
sdraperen appuyanta nouveau surfa touche Q 

3 line foie que la grue Mui Mui a atbape fobjeS, elle retoume automat-'quement 
a sa position initiate. 

A Ricupire tes cadsaux en ies falsa rn somber dans la rampe toreque is grue retouma 
a sa posiliun Initials 

CHUPRA CHUPPA 

Pour jouer au minl-jeu Chuppa Chuppa, tu dais d'abord avoir m masse queiques picorettes 
Un ninl-jeu de Chuppa Chuppa route 100 pieoreltes. 

Le Chuppa Chuppa T essemfc'e au golf Utilise on Chuppa pour projeterun LoroRoco 
vers up bui ei ramasserun abjei specie: La puissance avec taquelle to Chuppa c-ojhUb 
le l&cpRoco a st determines par la louche O at est ind-ouee pat I a jauge da puiss-ance 
affiehie i drnite de stoeran 

JOUER A CHUPPA CHUPPA 

1 Lorsqu'un Chuppa assrapc un Loco Rood, to jaug# de puissarcco s'gfficbe a droito 
de I'ecran. 

2. Maintiens to touche O enfancee, et surveille to jauge de puissance. 

Retoche la louche O Sorsque la jauge aileirtt le niveau de puissance desire. 

3. Projetteton LocoRoco de Chuppa en Chuppa. Si tu touches des epsnes, la parte 
est terminee. Si tu ramasses des jmcorettes. et que tu parviens a terminer le niveau 
iis seront ajoutes a ton compte total 



1 TEUR LOCO 


inditeurLoco'le parrot de er§or«sr propre's'niveau*.LOCOROCO™ I raid*d*s ofciets 
que iu as romass^s. Tu plu 1 * rnlfoe las enwyera les amis a s\a:de du Mode ad hoc I 


LFTILISER. L 1 ED IT EUR LOCO 

1 Appuie sur la touche A poufouvrr la lisle des ebjals. Parcours 13 lisle a I'aide das 
louehas MM c\MM S£f*clicmne las objeis divarrounias a rafde do a touche X 

2. Place les bbjets dans !on niveau Tu peux defacer ies objeis a raids, du pad analogique 
el. 'es fairs pivoler avec les touches iB el H9. Les touches t ou + le permettent 

de fa?re un zoom avant ou anie?e sur ten niveau 

3. Poureffacer ou d^plaoerun cbjetbeja en position, appuie sur la touche X pourl'shreper 
Eface alcrs I objet en appuyanl sur la touche Q. 

4. Lorsquetu es sahsfait de ta creali&n, appuie suria touche START pour placer un 
LOcoRoco ail depart. Et mainteneeL lu peuxjouer ce niveau "Appuie e nouveau sur 
la touche START si tu veux charger quor que ce sort Appuie sur la touche □ pour 
augmsnter le nombre rfe LoCoRocos dans le niveau (20 maximum). 

MENU DE L'EDITEUR LOCO 

Lorsque tv es en mod? Editeur Loco, appuie $ur la louche □ pour scolder eu menu 
de I'Edrteur Loco, Appuie sur f ou | pour meitre une opiien en surtuilfence. puiseppuie 
surle touche X pour confirmer. 


Darrtees 
Nouveau niveau 
Partager 

Changer la mus que 
Quitter I editeur Loco 


Acceder aux oplsons be sauvegarde et chargemeat 
Choisirun nsveau de type different a conslruire 
Envoyerun niveau it un ami & I'asde du M&de ad hoc 
Apptife sur * ou ^ pour dioisir une chanson deverrouilee 
Retourner eu Menu principal 


PARTAGER DE5 NIVEAUX 

Echsnge ie$ niveaux avee d'aulres joueurs i I'aide du Mode ad hoc En Mode ad hoc, 

Is fenclren Wireless (WLAN) permet a deux jgueurs de LOCOROCO™ de relier fours 
sysiemes PSP™ Avant de lancer une pa rise en Mode ad hoc. assurez-vous de parameter 
vos systemes PSP™ confonm^roent stux instnuclions de la section consacrbe au Mode ad 
hoc a la ha de ce manuei 




" f r jx r ujt -'ycr * 

MA1SON LOCO 

R a masse des ob?els au edurs de la partio etdes mim-jGux, et ulilise-tos poiJ'i|'ezSffiSlflj1r& 
ta ma:soo Loco ! Unc fols qua 1u as cree la mas son, les LocaRocos s'insLalfen! ol exprlmeol 
diff£ren1es dmol onset readjons sc?lcm las ob-cEs qua El- as ehdlsfe 
Tu peiBt envoysMes plans de to maiscn Loco a dtoulres jcueurs a S'a'de du Mode ad hoc. 
et crane r. Re ports-tci a 'a sedicn 'Partagef des p?ansde maison’de ce manual 

AJOUTER OU SUPPRtMER DES QBJETS 

Appuie sur la louche A pouraccfidera la lists da laus Ies Okie's cue !u as rs masses 
et enlmposes. Aogui® sur las touches 8EK ol KB pour parcaurirles objc-ls dispon blas, 
et repererceux quo ;-j as srouves. Si lection ne un objet pourTajouter a ta maison Loco. 

Cost rci cui decides da son emplacement Tu peux faira pivoter un ebjol a l aide das 
touches KB et KB avant do la fixer 

Pour saipprimer uri ohjel, appuie sur la touche X pour i'attraper. puis sur la touche O 
pour le supprimer de la maisDn. 

Appose sur 5a louche START lorsque Su veuxque ton LocoRoco emTpenage ! 

MENU MAISON LOCO' 

En mode Maison Lc-co. appuie sur la touche □ pouracceder au menu liaison Loco. Appuiie 
sur f ou 4 Dourmettre en suTbmlanca une option cu sur la touche O pour confirmer. 

DonnSes Aoc^der aux opiums de sauvagarda f chargement 

M auve Ho maison Loco Commoacer une nouvello maison, II axiste differentes lailtos 

de masons ma ; ;s rl faul d'a&erd divefroulllarles plus grandes ! 

Partager Envoie la maison Loco a un ami avec le Mode ad hoc 

Changer la musjque Appuie sur +■ &u pour choisir una chanson eteverrcuiliies 

Quitter la maison Loco Retourner au Menu principal 
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PARTAGER DES PLANS DE MA I SOW 

Echange tes plans de maison avec d'aufres joueurs □ I’aide du Mode ad hoc. En Mods 
ad hoc,. la fa nelson Wireless (WLAN) met en relation "es systemes PSP™ des deux joueurs 
de LGCORCCQ™. Avant de lancer une parte en Mode ad hoc. veriFiez que vbiiis avez bien 
para metre voa systemes PSP - ’'' conforme ment aux instructions tfe la section consacree 
eu Mode ad hoc a la Fin de ce matiuel. 

Choisis 'Pa ringer' dans le menu Mae'son Loco pour que ion systeme PSP™ "recherche ^es 
guinea systemes PSP™ disposables.. Chaise ! e systeme PSP™ gvec 'sqeel tu so uh a lies 
echangerdes dennees. Un ecran s'afFiche el *e propose les options survantes : Envoysr‘ 
ou ArrulatioTi'. Rourenvoyer les donnees, cJioisis 'Envoysr'. Pourrssevsir des dorsness. 
padente jusqu'i ce que le message Reception en coups’ s'affiche. 

PHOTOS DE MASSON LOCO 

IFire Sois que quelques LocoRocoS ont emmeuage, tu peux prendre des photos de :a maison 
Locoavec la mene technique decree precedemnentdans ce manual pour prendre des 
pholos en oours de |eu 

CHANGER LE MODE CAMERA 

Tu peux deplacer manuellament la camera a I'side du pad analogique. En mode 
automatique, 5a camera su*t systematiquemenl !e LocoRoco. Tu peuxfairo des zooms 
avant ou arrlere en appuyant sur f ou |r. Chossis le mode manuel si tu souhai'es contro’er 
la camera, 

MODE AD HOC 

Echango les niveaux et !es maisons Loco avec d'a litres ; ; oi/i?urs dc LQCORGCG™ 
en paramalfanl ion syalame PSP™ de la fa^on sunvanla 

Definir des para metres iefentiques pour le Mode ad hoc - Depuis le menu d’accueil 
du systeme PSP™, seleetionnez Paramelros 1 , puis Parametres reseau’. e5 reglez le 'Mode 
ad hoc' sur' Automatique 3 . Si le regtage sur Automatique' ne vous penmet pas d'elabtir une 
oonnefconi. selectionnez Canal V 'Canal 6'ou 'Canal II 3 (vous devez lous les deux utiliser 
le meme canal) 

Mettre rirrterrupteur WLAN sur 'ON 3 - Positionnez I interrupteur WLAN sur ON avant 
de jouer Get intemupteur doit roster en position ON pendant Scute la pariie 
Rester & proximity Les deux systemes PSP 1Vi doiveni etre plus pros possible 
l um de I'autre 


PARTAGE DU JEU 

Un 'iiliWafeurfl hate) pen! Irsnsfercrlejinporairemenl deux niveau x d fferents 
de LOCOROCO™ a un aulrs uSlllsaSaur fie rBCBvegrj a I’aide dii mode Psrlage 
du jeu du systems D SP™ 

Le reeeveur n r a pas besotm d'avoFririsens PSP™Game dans sen systsme PSP™ 
pourrecevoirdu contend LOCCROCG™ er, mode Partage dujeu. 

L’hbte dod d'aborl seteclionner Pa dag e dujeu dans le menu Options, II cboi sit en suite 
le niveau a partager el seledionne Partaker' pour loca^iser lea autres systemes PSP™ 
qui eheretisnt a padager des donnees de jeu dans un rayon de 10 m. 

Le reeeveur doit cho : s*r r?cdne « dans le menu d’sccueil. pins seleclianrer Fartage du jeu 
pour lancer le transFert de donuses Unefols que tes deuxsystemes PSP™ sont con n odes 
en mode WirateSS (WLAN), Is reeeveur {fail suivrs les instmcLons a I'scrsn pourenvdyer 
une requele a lliote Le transfert Padage du jeu commence des que la requeue es^ accectss 
par I'hote 

Une le transfer; ^rnine, I hd!e ueut a nouveau utilise* Nbrennent son Systems ^SP™ 

Le reeeveur oblient un niveau LOCOROCO™ a essayer Le receveurpeut messre iin 
a sa session LOCOROCO™ en eteignani; son systems PSP' 5 ' 1 ou en reloumantau menu 
d'accueil. Tnuie don nee regue en mode Partage du jeu sera a lore efface, 

REMARQUE I'h5te et is reeeveur rfoivent active r I'lrtterfgpieur WLAN ae legrsystsme 
PSP™ pour que !e mode Portage du^eu fonctianne 



MEMORY STICK DUO™ 

Per salvara (mpestazionl o progrossi di gioco, ins-orisci un Memory Slick Duo™ nairingiressa 
Memory Slick Duo™ del sistema PSP™ I dati dl gioco saivali possono isiiracancati dalle 
stesso Memory Stick Duo™ o da cualsias? Mem cry Stick Due™ cortenonle salvataggi 
Assicurati di arvare spazio l bora sul Memory Slick Duo™ priir-a di niziarea giocare. 

Lo spazio mh mo nchiesto persalvare i dali di LOCOROCO™ dipende da-la capienza del 
Memory Stick Duo™ insenlo. Lo sp azio nilnimo richiesto per i Memory Stick Duo™ utficiali e. 
32 MB - 123 MB = SO KB 
253 MB - 2 Gel - 15D KB 

CARATTERI5TICHE WLAN 

i titoli software che sopportano la funzionalrire WLAN ( Wireless Local Area Network, rete locale 
wireless) pemrettono di com unicare coo a'iri sistemi PSP™, scadcare dah e sfi dare slid 
giocatori tramite !a connessrooe a una rete locale 'WLAN 

MODALITA AD HOC 

La modalitaAd Hoc e joa funzior.e WLAN che conserve a due o piu sistemi 
individual) PSP™ di comunicare direttamente if a loro 

CON □ IVI Si ONE DI GIOCO 

Alcurci titoli software possiedono una lunzionallla di gioco condiviso. che permetle 
aH'Lftente di con dividers specifi che caraderistiche di gioco con alfti ulenti che non 
hanrco un PSP™Game inserito nel loro sistema PSP™. 

MODALITA 1NFRASTRUTTURA 

La modalita Infrastruttura e una funzionalita WLAN che conserve am sistema 
PSP™ di collegarsi a una rete tnamite un WLAN Access Point {un dispositive 
utilizzalD perconnetterai a una rete wireless). Per accedere alle funzionalili de:la 
modalita Infrasiruttura sono inoltne oecessari un cortratto con un provider internet. 
l-p. disp-osiltvo di rete (a d esempio ur router ADSL wireless), un WLAN Access 
Poim e ur PC. Per uBberiori informazioni e per i dellag'i relativi atla ccnfi gurazione, 
fare riferimerlo ai manuale di istruziooi del sistema PSP™. 









TASII DIREZIONAL! - MOVIMENTI 

In euesio manuale, i ssmtolt f 1 vengono uti'izzall per indssare ia dirozsore cSei tasli 

diresisnall, sc nan dltfersamen!* specirica'o 

COMANDI 


lasli 

-dire^ionali 

pad 

anatogico 



la slo 


taste A 


taste □ 
taste X 


tasto START 


taste SELECT 


taste MM fricfinaztene a sirisira 

taste KB EncRnazionc a dastra 

tasto KB + taste KB Rimbalzane 

taste O Leggera presslone per dividere, Senere premute per Punire 

tasto SELECT ScaSlare una fate 

taste START Mettere Sn pau&a 






SCHERMATE DEI MENU 

Premi f, -I , +* o ** per £>Yi;ien£ia?e uiVopaione. quTndl prami ii sasto X per conFermare, 
Per to mare alia schemata precedent e, pre-ru master O 


PER INIZFARE 

Quanda compare la schemata di selez^ns della fiogua. premi +■ a -► per eviderizlare la 
lingua di eiaoa, qulndl jpteml I tasio X p^refctiteflTWe e accadere a|fa Schemata del Hall 

SCHERMATA DEI TITOlI 

Premi ■+* o ■+ perselezionera una defle ssguenli opzteni. quind? prams il teste X 
per corfemare. 

Nuova 

Contlnua 


EMIZJARE UNA NUOVA PARTITA 

Seleziona Nuova ne?la schermata deilitoli, Prima del"iniz o delf’awentura, un breve filrrato 
infroduttlvo ti moslrera il rnondo di LocoRoco. 


CAR! CARE UNA PARTITA PRECED ENTENTENTE SALVATA 

Seleziona Gontiruia neSla schemata deititoli per car-care ups p&nda p raced entemente salvsta 
sul Memory Stick Duo™ Scegli if file da caocare, quinc'i j^emi l taste X per procedera. 


MENU PRINCIPALS 

NOTA ror puci aceedere a I meRU principals Jioche ror hai completato il primo livelier. 
A quel pimto, comparira la schsermata Mappa generals premi iltasto O per accedere 
al menu principals. 

Premi f, |, +» o ^ per selezionare urs SellesegueRti opzioni de< menu poncipale 
qoindi premi il testo X per cenfermare: 

Tisoto Torna alia schemata del tilolr 

Mappa generate Accedi al live llo SL-ccessivo oppure a un livelte gia comjptetsto 

in precedenza 

Ls casa dove wono i nostn piccoli errici 


Loco House 



foflnRjfechi 

Opzi&nl 




■ 

a?scr o diverterll mTnlqlochl da scopnrol 


Accedi al tud album fcrogrifiro, oppure condivid» con i luwerr ici 
i Hveilr diLOCOROCO^ 


THE GAME SCREEN 



Apine 

Barca 

LocoRoco 


COME GIOCARE 
i SECRETE Dl LOCOROCO™ 

I LdcqRdcc sons creature semplid, amanti del divertimento! li loro c-bo prefento e un rare irpo 
di bates ■ ogri volta cbe -a mangiano, nasce urn nucvo LocoRoco Mer-gia quante piii bacche 
possible per permettere a’ tiro LdcoRdco dicrescere Inottre. mengiando insetti epeciali, 
evrei acceeso ad sttre funzicnalits del giocc 

ROTOLARE1 

Non li ci vorra ma5to per eapire i| rneccani&reo di LOCOROCO T '' , : per muovera >1 tug 
personages tutto quells ehe devi fare e indinare il lerreno, premendo il taslo iil 
o il tests E9 

Ricorda i LqcoRocd possiedono un a witoni3 pnopfia a potrebbera non voter andara nella 
tna stessa direzkwraf Cotnunquia, concedondo l«o qualche seconds di tempo, polratoBejo 
suggarirti in qua!? direzione muoverti 
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RfMBALZAREI 

Per sshare, premi conternporaneamente 1 tasli EB e B9- Con un pc’ di pratica, ruotando 
Id scenario durante un salto. potrai raggiungere luoghi aStirnentl inaccessibli. 

DMSIONEI 

l LocoRoco banuo una Caratt eristic a decisarrtertte bszzarra! Sohta merits, preteriscoro rimerere 
uriti e muoversi come un unico enom^e LocoRdco, ma se li cogti rfi scrpresa. si dividers n n e 
in tanti mirfiisooli osseri! 

a volte, il tuo LocoRoco po3*ebbe essete iroppo grosso per supers^ determinali ostacoil 
e psssaggi Ma non precccupartl, premendc il (asto O, potrai dlvtferfo In LocoRoco piu 
piccbli, oho riusciranno cot] a superans I'oslaeolo e a preseguke 

Tenendo pramuia il lasts O, tulti i LocoRoco nolle vicinanr* si ricomporranno In un unico 
grosso LocoRoco con cui potrai contfnuate la lua avvantora Fai attonjians a non lasciare 
indieim nesscn LocoRoco. poirobbe essoro catuiraio dairesordto dei Moja' 

OGGETTl A GUI PRESTARE ATTENZIONE 

BACCHE 


Mon Jasciarli sfuggire nemmeno uno di qussti de’i^osi fruttf: le bacche 
permetteranno a I tuo LocoRoco di diveritare o=u grosso!A vote questi frutti 
potrebbero essere nascosli, ma se ti avvfcirii a sufficienza, iriizierarcno 
aerescere. Cerca di individuare i loro piccali gefimogli. guindi toccaii per 
far cres cere guslosa bacchc rosso. 


P1DOCCHI 


Seti awicini iroppo a quest! insidiosi oslacol', perde^ai un LocoRoco 
Se uno dei pieco i LocoRoco li sfiora. lo vedrai separa«rsi e dive nl a to so m pro 
piCi evanescent®, so pefd sapiai ag-ra con pmnlezza potresti riuscir® 
a recuperarlo prima cha scompaia definiSivamento 




Le spine sons presenti in diverse forms s misuse: mbog'ine quanta pin 
possible. Le spine recce its vemanno sommete si tsrmine deHivsHo e pol^ei 
utifizzarte per sbloccare i mimgioctii 


MU 1 MUI 



Aveite. qL-esSi sirrma'foi pers&naggi send astulamente n«CO$tl nei llveffl 
Se ne trovi uno. lo vedra« comparire a fine itvello all'interro del la tua Loco 
House Ttova qua nil piU MuiMuf passim le per stotoccare gh element! fiascos!? 
neiia Loco House 


CHUPPA 



MOJA 


L 


Cl Cl 
■ J 


LM 


Chuppa e uoa bezarre creatura dc-n una lunge probosede: se ti awicini 
troppo. ti EcarEvsnterai in aria! Un ottimo espediente per raggiungene punti 
slevals del liue!lo 


I Moja saoa de« guestafeste che vaglipr-o prendere i ecntreUodel pianela. 
Cerea dileneli a debita distanaal So non rlesci a evllarl!, rim baba ; oro 
addosso con decisione per togharteii oi lorno 


NOTA rel cor-so della lua awentura. inconlrerai mol!i altri personaggi: alcuni sono innociii 
e potrebbero essert 1 ! di aiuno, aftb non sono cosi arTtiche^ok quindi stai n guordia! 



SCHERMATA MAP PA GENERALE 

ieleilona Mappa generals nel menu prlindpate peraccedere as feib successive. 


SELEZ10NARE UN LIVELLO 

Per acMdefe ai divorsi mafidi preimi II lasts tW o II laslo mensrc per accedero ai van 
livel'i, prami o per esploi are Ifvett] sbloccali premi il LasLo X Evidenz?ant?o tin IFvslSo 
gia completato, visua|izz#ral le Infoirnazibni relative alleluc prastazidfli dl gioco per qua! 
livello, Puoi taroara a un qualsiasi ivcllo preeadoeicamarifa cempleLato e ripeterlo quanta 
volla vuo|, per carcare dl mig Harare il purlaggtb oil-arm to, 

CAMBTARE LOCO ROC 0 

AJlmtemo della sctiermata Mappa genera le, puoi cambiare tipo di LocdRoco pre mends 
i! tasto □. Puoi scegliere solo i tipi di LocoRoco Che hoi gia ineontrato durante i\ gioeo. 

SALVARE I PROGRESS! 

Peel salvare i piegressi rsi gioco su? Memory Stick Duo™ prermendo iltaslo START nella 
schemata Mappa genera le 

COMPLETARE UN LIVELLO 

Percompletare un livel-o e sufflciente che un solo LocoRoco raggiunga la mela Quando arrivi 
&l traguardo, oompanra la scherm-sta LIVELLO 5UPERATO. che t=i mostrera j nsultah otteouti 
Ogni MuiMui scoperto nel livello andra diretla T ne>nte nella Loco House. 

Com psririi quindi la schermaia Mappa generals, in eul polrai deciders se passare ai livello 
successive oppure torn a re ai menu principal premenqp iltaslo O 

MODAL!TA ATTACCO A TEMPO 

S@ al tormina da! livello avrai raccoSlo22 LocoRoco. v-erra attivala la modalirtS Allacco a tempo. 
Dcvrai comp’elara nuovamenle il livello a, se ballerai il punlaggio presto bileto. Li aggie dicherai 
l 000 apine aggi unlive. 

BONUS P1GUATUTTO 

Se completi un livello roccogliendo tutti i 20 LocoRoco, guadagnerai tin bonus 'Pvglialulla” 
ossia oggetti bonus (o “element^} per la lua Loco House. Gii ogge!!s bonus cam&sano 
a secondo del livelb e si possono ollenere piu di una volSa. 





SCATTARE DELLE FOTO 

Durante i| gioco, ptfoT premare m qtials&sl memento l h tfo SELECT ae? scan are una tots, 
in questo nnodo ti vara mossreta I'ai-iepr-ma dglla fata scattate e cbmpariranho due opzseni 
Salva f'eio* Nan baivifa: Sceg!i $a|va fato pefsa^are |a fete sui Memory Stick Dub'™, itrebtre 
per lornaroal trice* sernjta salva re, seleztena Non'salvare 
NOTA; non pool scattare Feteg ratio duranto i msrslq'ochi a ?s scene di intermezzo. 

OPZIOMI 

I! menu Qpdoni&accessibile da? menu principa*e. 

GIOCO COWDIVtSO 

Condlvkfl una versron-e demo di LOCOROCO™ con i tuci amici. Grazie al?a funzione 
Gioco condsviso del siaHema PSP' V , puci cotidividere due RvellE. Permformazioni 
su corns condividers i livelli, consults la relative sezione di questo manuals. 

NOTA: prior cimentarti in qualsiaai Sivallo andieda solo, evidenziando qrielto desiderata 
e premendo Gioca. 

ALBUM FOTOGRAFICO 

Visuelizza tutte le fate Che hsi scetteto durante la partite Seleziona Vai all'elenco delie fete 
pervisualizzare le'enco dellefoto scattate, quindi premi «l taste X per se'ezioname una 
ScegSiendo Gopia puoi usare la Fate selezionata come sfbndo del tuo sislema PSP™ 

NOTA: per ipfomajicni suH'ulllizzo di un'immagirre come sfondo, ccnsulSare ii manuele 
di istruzioni -del systems PSP™, 

MINIGIOCHI 

Seleziona Minigicctii nel menu principals per dare il via alle tre fantastiche attivrta bones 
di LOCGROGO™. 

i| mimgidoc“Gre di MuiMui" I sewssibi’e sm dail'inizio. msntre "Chuppa Chippa' 
e 'Loco Editor' devono essere sbloccaii nel coreo del gioco principals 


Se hat reccoito 100 apme, poirat cimentaril in ‘Gru diMusMut*, uft tfvfcrteniemitvniaee 
di ahillli, simile el g*s-5hi arcade in cuf d»v| m'anoyrai'e Ltr*a cnj pe? sffeitafe l :ud premia 
Usa la gtu tfl Wlii Mui per rabcbglt&ra eggeisi e LscoRdcq par la tua Loca House! 

Ncn devi fare allro c!ia rluscire ad afTtrrarli par pol lascrarfl cad era nello scivblo degli cggclli 

COME GIOCARE A '^GRU DI MUI MUI” 

1. Aziona la gm di MuiMui prerrendo il lasto O. 

2. Premi c'i nuow il lasto O psr Voccare la gru sepna I'oggslto o il LocoRoco 
che vuci racceg’iere. 

3 Una volla che la gm ha complesale d suo movimento torrera autornalfeaifiente 
alia pcsizione di partenza. 

■i, Quando ia gm tom a ns lla posliione di parteras, recupere il ipremio lasciandeio c&dere 
ri'elE'appesito scivo 1 *, 

CHUPPACHUPPA 

p&r giocare a ‘Cnuppa Ghuppa" dnvi prima racoogliere delle a-pine un gioco di ‘Cfiyppa 
C h uppa’ 1 vale iDD a pine 

'Chuppa Chuppa 1 ' ricorda I giaco del goSF: un Oiuppa dave lanciarc un LscdR&co versa 
r&biettivo, psr paler olten&re an ogqstla specials. La potercza con cui il Chuppa lancia 
in aria il Luo LdcoRoco a regofala da taste Q od e mosSrata nell'lndicatore di potanza sul a 
destra della seharmo. 

COME GIGCARE A “CHUPPA CHUPPA” 

1. Quando iltuo LocoRoca viene afferrato da un Chuppa. appare Vindicators di poieazo 
sul la deslra dsISo sctiermo. 

2. Tieni premuto i! tsslo Q, quindi tieni d'occMo I'ind^catore di potenza 

R lascia -I taste O quando Vindicators raggsurgs il livdta di potenza desiderate, 

3. Lancia il LocoReco da ur- Chuppa all altr-o. Setocchi aecidentalmente un pidocchio. 

il gioce ftnisce. Se raceegSi delle spine e ries-ci a completare il livello. quests sarsnno 
sommate al Sue pum!egg»o 


LOCO EDITOR 

N&t ‘Loco Edffer puol co&tftiire u*i Itoeffd'di LOCOROCO'” petsoriatfefatd MiH&aiidd'gll 
element! racco!3i LJia volte cream ■ potrai spedirlo at fuof a mici trainee la modality Ad Hod 

COME UTIL1ZZARE IL LOCO EDITOR 

1. Premi jl taste A per aprira r&lenco dagli element]. Scorni I'elanco pramenda 

I tastl U e MM Selezicna gll etemenll clia hai abfcccald oremendo II lasto X 

2. Pbsiziona gii e’smsnii net livello. Per spnstarii. us a il pad analogies!, meri’tre per ruotarli 
pre-m] 1 tasli direzronali f o JL 

3. Per elimmare ospcstare un demerito gia posiadniaitD, premi il taste X per afferrarlo 
Pud eliminate I’elemento prerrendo il taste Q 

n Quando ad soddisfatto del ivslio cbe hai create, premi i testo START per poarzicnare un 
LdcqRdco al punto di partenza. t>5 sei pronto pe~ affnontare il livellol Prems di nuovo il tasto 
START in easotu vog ia apportere qua che al'ra modifica Premi I taste □ pe' mcremenlare 
il numsro di lacoRcco presenti ne! livelto (ftno a un massamodi 20) 

MENU LOCO EDITOR 

irt modality L*co Editor, premi il tasto O per secede re at menu Loco Editor. Premi t o 4 
perevidenzisre una deile seguenti opzioni, qulndi premi ii lasto X per cemfenmare 

Dati Accedi al le opz«n i di salvata gg io/carica m enta 

Nuovo l?vellD Scegti un tips di livel'o diverse da nostrums 

C-ondivdi Invia il live Ho crea’o a un ami ce tramite !a modasiti Ad Hoc 

Gambia rnussa Premi o ^ per scegliere uno dei brani sbloccati 

Esc! dal Loco Editor Toms al menu principle 

CON DIVIDE RE I LIVE L LI 

T re mite ia modality Ad Hoc, puol scambiete i tugs hvdii con quetii dl altri giocatori Quests 
modalito dispone nfatii delta funzionalii^ WLAN, che penmetle ai si stem i PSP™ di due 
giocatori di LQCQROCO ™ di comunicare Ira di lore, Poms di inkisre una partita in modality 
Ad Hoc. asticurahche entrambi i sislemi PSP™ siano confujurali seceodo le istruzioni fomlte 
nella sezione 'Modatita Ad Hoc 1 di questo manuale 


LOCO HOUSE 

Nel gioco plYNCipaje e nci minigiochi potrai ralSogljere degli oggelli eho oolrai poi utilizzara 
percostruire la Eua Loco House! Dopo avercreslo !a lua casa, loco LoooRoco osorimefanno 
errozioni e raazlani tfiyatM in base agli ocgc-tli ctie di vaita In velta vi raccoglrerai. 

Pfoi anche invtere !a piarrtina della lua Loco Hwise ed altri glocatoritrnmite la modalrta 
An Hoc per mcsfrare loro I e tus a bills nel campaedde. Constiftere 'a sez^ore ‘Condividere 
le pi a nl ire del?e case" di questo manuele 

AGGIUNGERE O RIMUOVERE ELEMENT! 

Premi iltasto A per accedere all elenco degli elemercti, in cuisono contenuti luili glieggelti 
racrioFti fina a questo memento. Premi i tasti We MM per secnrsre Ira tutti gli elernerli 
dispenibi'i e indivtduare quelli che hai trevato. Se"sziona un e emento peragg ungefe alia 
tua Loco House e posiziorcalo dove preferisei; premShdo i tasti W e 9M ouo ; ruotare 
urc elemento prima di collocarlo al sue pcsto 

Per rimuovere uo e^emento, premi il tasto X per preodedo. tjuindi premi il 'asto O 
pere-iminarlo dfilla casa. 

Premi il tasto START quando sei pronto a far entrane I tuo LocoRoco in casa! 

MENU LOCO HOUSE 

In- modelita Loco House premi iltasto □ per accede x e el menu Loco House Premi f o 4 
perevidenziare ima delle seguenti opz?oni quindi prema il testo O per corfenmare. 

Dali AccetJi alle opatoni dr salvatajMieycariciinento 

Nuoi/a Loco House Inizia a costnuire una inuova casa. Ci sono due dimensioni 

di case dispenibiii. ma tu dovrai sbloccare-quella p?Ci grande! 

CondivuJi Invia il livello crealo a un amicotramite la modalitaAd Hoc 

Gambia musica Premi <h d ■+ per seegiiere uno dei bram sbioeeafc 

Esci dal la Loco House Torna al menu principle 








CONDI VI’DERE. LE PIANTfNE DELLE CASE 

Scfimti : a le piantre cTelle case con i tuoi □mici'iramile la modal'to Ad Hoc. Quesla modafrta 
dispcne infatti deHa funziobalila WLAN, che permslte ai s 3 stemi PSP 1 "" di dye gacatori di 
LOCORQCG™ di comunicare Ira di loro. Pfma di mlziare una partita in modaiiita Ad Hoc. 
assicurati chs enlrasnbi i s'stemi PSP T ’-' s : an-a conJigiirati secondo le islraz&ni ’ornite nella 
seziore 'MmiaMa Ad Hoc" di poesto manna's. 

Sceg'i Condividi nel rrenu Loco Mouse del s&tema PSP™ per cercare altfi s^stemi PSP™ 
disponibi'i Se^eziona il sistema PSP™ con Oui wjoi scamb^re i datr, a queslo pinto, 
comparira una schemata con ?e seguenti opzioni disponibilr Invite e Anriulla Per inviars 
i dati, scegii nvte. Per rfc'evere deti, attends finc^ie sulb scberroo pop- cbrnpariri il messagg o 
Ricezione m corso Attends. 

FOTQGRAFIE DELLA LOCO HOUSE 

Depo eh* slcuni LomRoco si $ono trasferrti nelte easa. pstrai scallara qualctie foio, 
seguendo la proeedyfa specificate peH'appos-ita sezione di qye&to manuals 

MODIRCARE LA VISUALE 

Usa il pad analogico per spostare manuaimonte la visualo Nella medalita aotomatica 
la vlguala segue autonaticarrenie il LocoRrao od e possibile IngraridlreJridLinfs rimmagme 
premando ilasti dinazlgnafl f c 4- S-ceg.li la modakta marc-iiale sa pnafsriscj avere I contfoifo 
della visa ale 

MODAUTA AD HOC 

Scamb-a i tuoi live il: & j progetti di Lcco House eon a?tn gioealori di LOCOROCO ™; 
prima devi configu^are i sistemi R$P TrJ come segye: 

Specified re 1c stc&sc imposteziom della modality Ad Hee- Nal menu Hama do sistema 
PSP™, tuth i giocatori devono scissions re Impostazioni, ImpcsLaz cni di retc qumdj devono 
impost a re la modalita Ad Hoc sy Automatica £e I imposlazione Aiftomalica non consents 
a goalcuiio di stab-lire una ccmnessions, lulli i gsocatori devono selszion-ara-Crii, Gh6. Cbll 
(yldlizzando lulls la sJassa oonfiguraziane). 

Positions rintemittone WLAN su ‘'ON" ■ Posiziona I'Enterruttore WLAN su ON prima 
di iniziare to partita. Dyrante i! gioco, questo inlernurtare deve sempre essere lasciato su ON 

Ri mane re vicini -! due sEstemi PSP™? dovrebbero essere posizionali il piij possible 
lino vicino all'aSro. 




G30CQ COND1VTSO 

Un ulenle (denominana "hosr) puMempsraneame'nto trasferire due diversi livel'i 
di LQCCROCO™ a un altro litents (definite ,, dG5tina'sda , ';i 1 Iran-iilti la flirtzion-alila 
Cisco condiviso del sisSema PSP 1 **. Per patero riosvera dali frafnSI® questa funi ; or>ali1a, 
non & necessario cha i desHratarvo abbia un PSP’^Garrso Iristfrito ncl au& sislania PSP™. 

L h □ &t tfeve prima selez-or*are Gioca comfiviso ne! menu Opzioei. Quindi. deve scegliefe 
il livellodo condividere e selezionare Condivtdi per tenia re di imJividuare altri sistemf PSP™ 
che eta lino cercanild' i dati per la condivisione del gsco fentro un rzggio di 10 melri}. 

11 destidsterio deve selez'ortare prima "icoi^e ** r»el Tieslii Hone, qumdi I icons Giow 
condiviso perawia-'e i- trasFenrrento dei dati Una volta etie enlm-mbi i sisterri sons collegati 
in una rete locale WLAN i’ destinatario deve segirre le islruziori su Sdiermo per nviare una 
rchiesta ell'hosl. II tnasfenrpeptP dei dati di Greco CondrvisD awe miziu una vol!a che 
la richiesla e stata acceHata dallticst. 

Al termme del trasferfmento, I'tiost § libera di cortinuare a ussare il suo sistema PSP rrt 
a suo piacimento II destinalarto possisde un livello campione di LOCOROCO™ ton cui 
giocare I tfestmatario pud chiubere la sua sessiope di LOCOROCO™ spegoeudo il sistema 
PSP™ oppure tomando al menu Home. Quakes datodi Gsoco condrviso ncevuto verra 
quindi elimmsta. 

not a- per pale- uiefcsara is funzioraM Oiodofiondivis*. $ia I'hostche iidsstinatexia 
devona aye re rinlerruiiefe WLAN dei rispettivi s^temi di P$P™ posizioriate su ON 


. •, -r. : --- V— ' V, 

MEMORY STICK DUO™ 

Urn deiro Spic-lt? nstcllur^gen tittd deirteiT Spielforlsehrrtt zu speicffern-; slcelcc den Memory Sfek 
Duo™ in den MEMORY STfCK DUO™ -Steckplatz des PSP™-Sys?ems cm, GespeSchejte 
Spieldatcn lassen sich won tftesern odat e ire m belle bigen anderen Merririy Slick. Duo™ mil 
znvor gesp^cherten ,LQCORGCO™'-Sp-.elCaLen s aden Wargewssens d ; ch ver SpieSbeginn, 
dass go ring freior Spefetierplatzauf deinem Memory Sick Quo™ uorhanden 1st 

Dei minimale freie Speicherplatz, derfflrdas Spescttem von LOCOROCO™-Da?en b&nolsgl 
wfrd kanrt je each Kapazitat tfes jeweils verwendeten Memory Stick, Duo™ inlerschiedkch sein. 
Der mindsstens beootigte fre'e Speicherpfatz der affiziellen Memory Stick Doo^-Pradiikle mil 
unterschiedlicber Kapazitat ist unten auftjeFuhrt: 

32 M3 - 123 M B = BOKS 25SMB - 2GB = TS&KEt 

WIRELES5-{WLAN}~FUNKTIONEN 

Mit S&ftwara-Tllefn, welche die Wreless-fWLANJ-Furktlon 1 unlerstOtzen, ke n non Sie uber eine 
Verbindung zu einem .Wiratess Local Area Network (WLAN)* mni 1 ! andleren PSP™-Systemeri 
kommunizleran, Dalen herunlerladen und cegen ancle re Spieler anlreten 

AD HOC MODE 

Per Ad-Hoe-Modus ist eine Wirele«s-(VWLAN)-Funk|»an. uber d*e zwei Oder mehr 
innSivrdue'le P$P TW -Sy&tems tiirekt mltdnarufer kortimunizisren kdnnen 

GAME SHARING 

Pimge Software-TsteS verfugen uber Game-Shiarng-FuriktJcn-en, mil beren Hiife 
der Benutzer spezsfi sche Suieffunationen mit aneeren Benutzem tei^n iiann, 
die keiri PSP Th, Garrse in ihr PSP ™-%steiri singe le$jthaben 
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INFRA STRLFKTUR-MODUS 

Der Infeastruktur-Modus ist eine Wjreless-{WLAM}-Funktiors, mit der s'ch ein PSP 7 '' 1 - 
System Liber einen Vllreless-(WlJlN)-Access-Poinl(eiii Gerat zur Verb ndung. 
zu einem kabeflosen Netzwerk) mil emem Netzwerk verbinden lasst. Urn aufdie 
Fumktion-en des Infrastrufctur-Modus zugreifen zu kennen, sind weilere Dinge 
notwendi-g: Ein Abonnemenrt eirces Sntemet-Service-Providers. ein Netzwenkgerat 
(z. E. ein Wireless-ADSL-Rculsf), ein VMfreless-{YVTJVN}-Access-Point mid e n PC. 
Vteitere Intormalicnen und Einzelheiten zum Einridilen des Gerates 1i nden Sie 
irrc Benulzerhandbucb Ihres PSP TU -Systems. 








RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 


In dialer Anleftiing werdien die Z^iche-n f. J-, ** ligw. verwaiidei, urn dio^ Rich.ru tig un 

der Richtungstastcn m bezelc^men, sotem es nlcht adders a^sjogehe^ wir'd. 


STEUERUNG 



rlditangsosteri 


START-Ta$te 


■■'Taste Mach liftks neigen 

■21-Taste Nach -cchLs nelger) 

■■•“aste plus ■■-Taste Springer) 

O-Taste Kurz drucken teilen. driicfcen unci nalten- Eusamm-enfugen 

SELECT-Taste Foto maclmn 

START- Taste Pause 





BENUTZUNG DER MENti-BILDSCHIRME 


D*Gcto t, I +* deter ■+, um sine Option he#oriuheW und druoke u?.nn die- X-Taste 
turn Eteststigen Um 2umv&rhengen Mersfl-BsIdlsfeMrttl writekzuststwen, dtQcke die O-Taste. 


SPIELSTART 

per Spradiauswahl-Bildschinm wind angezergl Drift* a «- Oder -► um dene gewiinschte 
Sprsctie tv mar^ierert und d^cke dann d*e X-T^Ea. um defte Attewshi tu testa^e-i 
und auf rien Ttei-rHdsch-m zuzugre Ifen, 

TITEL-B! L DS C HI RM 

□moke ode: >*, um eiee der fclgenden Funktionen auszuwatilem urd drGcke dann 
die X-Teste zum Bestetigen: 

Neues Spiel 

Spiel forts etzen 

NEUES SPIEL STARTEN 

Wahie Neoes Spiel im Irtel-Bildschimn Ein kuizer Fi m Sdarcdich Dberdie Notlageder LocoRoec 
auf, bevor das Spiel starlet. 

LADEN EINES VQRtfER GE 5 P EIC HERIE N SPIELS 

Wattle Spiel fortsetzen m Trtel-Bildsctiiim, umein Sp elzu laden das du vorhersuf dem 
Memory SticX Duo™ gespeichert ba-St Wattle die Datei aws. die do laden mochtest, und driteke 
die X Teste, urn den Ledevorgang zu begin non. 


HAUPTMENU 

HIMWEIS: Du fcannsl rich! auf das Hauptmenu zugreiferv bevcrdu niditdie erste Slufe 
erfolgreicb absolviert best Naeh dei ersten Stofew rdder Weltkarte Bidschirm angezesgt. 
DfQcke die O-Taste, um auf das Haoptmenu zuzugreifen, 

D-ucke f,l> Oder um unterflen foigerrfen Hauptmenu-Optionen zu wabten und d-ucke 
da no die X-Taste zum (testa^em 

Titel-Bisds-cbif m Zu niick zu m Titel-8 ildsch irm 

Wbltkarte Weitet zur nacbsten Stufe cdef zu e irter vet It e r gespieten Stufe 

Loco^H a us Hiet wobnen u ns e re klein e n Freund e 


Stufen mil F redden 

Plcfcoriw 


Beer* 

LoceRoco 

SPIELABLAUF 

DIE GEHEIMNfSSE DER LOCOROCO™ 

LoceRoco sind e nfaehs Gescbirpfe; sie woolen imrrer nur itiren Spafi babenl Am I ebsten essen 
sie eine seftene rate Beerenart - immer, wenn du sie mi* diesen Beerem futterat, wird ein neuer 
LocaRoco gebcren. Iss so viele Beerenwie rrooglicli, damitrfein LocoRoco wachsen kann. 

D-j kanns! aucri spez>elle (neeklen essen, umweileie Funktionen des Spiels zu dffrten. 

ROLLEN! 

Du wiret den Dreti bei LOCQRQCO™ sdinell herauaJiaben Urn deimen Loco Rood in Bewegung 
zu bringen, rrcosst du nuf don Soden neioen. Das erreiehstdu, odem do dio EB-Tast&oder 

■die m Taste driickst. 

Denke deran, dess LocoRoco ibren eiger-en Kepthaben und vielleicht nicbt immerdshin- wo iler 
wo du hiriwillst* Manchmel geben sie dir allerdings einen H nweis, were du als i^ecbstes tur 
softest, wem du siefurein paar Sekumden a Hein I asst. 

SPRIWGEW1 

Wern du die EB-Toste und die W-Tas^e gleichzeitig druckst, kanrcsl do deinen LocoRoco 
sprtngen lassen. Man muss sich erstdaran gewchnen, aber wenn man die Umgebung drehtund 
gleichzertig einen Sprung ausfiihrt. kann man seinen LocoRoco an Ptotze befordem, diesonst 
u refresh bar Bind. 


M in fsprs lo Hist kam 11 man fan lastlsch e Mln-'splele s p-e Ic n t 

Options n S ie h dir dein Fctoafaum a n Oder te lie LOCOROCO^- 

DER SPIEL-BILDSCHIRM 










TElLUMGt 

LnccRoco haben emigescnderbEire Eigerrschaflen und diese ist vermufJich die nerkwurcpgste 
Noiinaferweise mcgsn sie es. zusamrre nzu Eeiben und emer? groflen LocoRccc zu biider. 
attef warn rfu sie uberfa'sch'at, tei'en sie sich in kleme Emzskessnl 

Es karn vorkc-mmen, dass beir LocoRoca zu groB st um durch bastlrrmte Hind?odsr 
Spalten zu passen. Vferin das passiert. koine Serge - dumb Bracken der Q Taste ksnnst 
du hn in klemere LqooRoco teilen, die s-chdann hofen'Sich durch ale Hmdernisse 
hindurchquets&hen kbrnen 

Wenn du die O-Tasfe pedYiiekt h&M, fJgeti sich alls UcoRoee in d'einer Mihe wieder zu einem 
groSen LoeoRoco zusammen - luhre dies aus, wenn du delnen Wag ferteetit Vers-iebare dmh, 
dass du keiee kiainan LoeoRcce zuriteklSsst-'sie fallen sonst den Moja-Truppen in die Hande 

D1NGE, AUF DTE MAN ACHTEN SQLLTE 

BEE REM 

Haifa rtf»ch diaaan kesflgwn FrDchten AiiHSChau -rnit ihuert kSrtnatdu dame* 
LoooRpco vergroftern 1 Manebmal sind die Beairen verateckt, a bar wenn 
du nahe ganug herangehst, hegmnan $te zu wachsen Sucbe rach kiainan 
Fruehtknaspen und versuche, sia zu herusiran, umsre m reife. rose Beeran 

zu verwandem 

KLETTEN 

Haifa nsen efiesen kostiiehan Frocbten Aurssbhau — rmit ifinen kannstdu daman 
Loco Roto vefgrfiltem 1 Manchmal sund dre Beeren versteckt, aberwenn 
du nahe ganug he range hat. begin nan s-e zu waehsan. Suctie each kiainan 
Fruchtknospen unu versuche, sie zu berubran, um sie n reife rose Bee ran 
| 4 | zu verwandem. 

picKoRies 

*v y 




Pickeries fiaben verschiedene Formen und GroGen - sammele so vieie 
von ilinen '/vie meglieh. Am Ende einer Strife werden ds ne gesammelten 
Pickeries gezahlt. Du kannstsie zum Freischalten von M nispielen benutzen. 



Di ess freundfichen Ker^cfe n sine! manchma! sehr gestfiick; isi den Etufesn 
versteckt VSteiiii rfu ■einen MufMui geJurkffh hast, Eaycht dieser am Ende 
del Stufs fn de*n-sm Loco-Hairs suF. Fiilde^o yfele MuiMuta wfe moglirii. 
nm versteckte E'smen-te im Lcco-Haus aufzuspuren und zu ofnen 


CHUPFA 

I 


Der Chtippa 1st sin rnerkwurdiges Gesc?i$pF mit eirter la-ng&rs Schneu£e - mm 
du ashe g«^ijg an \bn he?angetist, 'schlemtert *f d=ch in die Luff Das kann sehr 
nulzllch s sin. mm du etwas hush oban arrelclien mdebtest 


PiTQJA 


d a 
* « 



Die ?i1cija-TruppQn sjnddis SpjehMnderfeer d it den Planeten ercbern walls n, 
also komm ihnen nfcht zu nahe! Wenn du ihnen nicht aus dem Weg gehen 
kannst, spring sieschfin krafcg an, umsie richtig jmzuhauan 


H INWEES: Wdhrend deifies Abenteuers wirstdu noeti vselen anderen Wesen begegnen. 
Einige von ihnen sind IreundlicEi und Jidnnien dir he^fen, anderesind nichtganz so fteundJidh, 
□ Iso sei vorstcbtig! 


SP1ELEN EINER STUFE 

WE LTKARTEN-BtLDSCH! RM 

Wahle „VVelMfte“ im Haunimenu aus, um die r^chs'e Stufe zu spielen 
STUFE AUSWAHLEN 

Du k anna? jeds der Welter) durch Dnllfcke-n dor KB-Taste odor der BM-Taste erreichen 
die verscbledcnen Stufen beiri!!st du durch Drucken von Oder *+ Von dir Frafgesdialtete 
StuFan kanrrstdu durch Drilcken der X-Taste betreteu VVenn du elite beraiEs absoiviede 
Stufe markieret. w : rd deire Bestlefstung FOrd^se Stufe artgezeigt Du kannsizu einar bereits 
gespielfen Stufe zuriickkehren und diesa immer ttieder durdhsplelen, urn deine Punktsahlen 
zu verbessem 

LOCORQCQ WECHSELM 

Im WetSka-rten-EskJsdiirrri kansnst du die Art dee LocoRcco wechseln. irderrs du die □-Taste 
d rudest Du kanrcsi rsurLocoRoco-Aften auswaWen. die du im Spiel bereTs entdedkt hast. 

FORTSCHRITT SPEfCHERN 

Oaerden W&ltkarten-Biidsdiirrti kannstdu auefi ef&irs^ Fortecbrrtte im Spiel auf den Memory 
Stick Duo™ sp^icbem Dniicke dazu die START-Tasfe 

EINE STUFE BEENDEW 

Du muss? nur -s n-sn LocoRoco ins Ziel bnngen, um erne 5-tuf-e zu beenden Wenn du e ne Sfufe 
beendest ze;gl dir der .Stufs abgesc^ilnssen' Eildschirm, wie gttde ne Lestung war Jerlsr 
MuiMui, den du entdedrt hast, geht deraufhin in dein Loco-Haus. 

Der nachste- ftiidsefurm. der angezeigt wlrd, *t tier WelEkarten-Bildschirm, Hier kannst du 
wahien, ob du mut der n^chsten Stufe fodf^hren odor zu.m Haupt-nenu zuriickkehreri mifehtest, 
irtdemdu sfe O-Tesfe druckst, 

BESTZEIT-WODUS 

Wenn du am Ende a fea r Stufe 2Q LocoReco gesammeil hast wird der ..Bestaeit-f'/odus" aktivierl 
Wann du die Stufe nodh einmal durehspielsl und deime vorher erreichte Zeil verbessere-t 
erhaltsidu zusatzlich 1000 Pidkoriee. 


fl ALLE OA'“-ABSCHLUSSQCiNUS 

Wfenn cfu e ire Stufe beerttfest, in der du a lie 20- LocoRoeo gesamrrelt hast, erfraltstrtu einen 
,A'le da"-Bonus, der dir ; n “erm von Bonus-Gegenstanden [Oder .TeilerO fi}rde?n Loco-Flays 
□ usgezahlt wind. Bonus-Gegsnsfande Bind von Stufezu Stufe unterschiedF-ch und fconnen 
meb.Taoh vend ent werderv 

FOTOS MACHEN 

Wahrend des Sp : :els kanrsst du 2u jedem Zei’pLrkt die SELECT-Taste driicker. um ein 3‘ld vom 
Gescbehen m rrachen. ft/enn du die SELECT-Iaste drLichst, wild ein JfiimaturbikJ denes Fetes 
rritzwei Optionen angezegl Fata speech em und Nicht speicfrem. W£hle r Fctcspeichern', 
um dein ScIcS aufdem Memory Stick Duo™ zu speidhern, Oder waffle ..NiehtspeichemL 
um ZLim Spiel zurtickzykefinen. 

H1MWEIS: Wahrend Minrspieten orfer Filmsequenzen kannsl du keine Fotos machen 
OPTlOISfEN 

Do erreichst das Optionen-MenQ uberdas Hauptmeml. 

GAME-SHARING 

Teife erne Demo-Version von LOCORGCO™ mfrdeinen. Freunder Es gibtzwei Slufen. 
die du mtder Carrie Sharng Furkt ( on des PSP'"-Systems teilen karrrsl. Weitere mfemetionen 
ubet dasTeilen von Stirfen findestdu m Game^Sharing.Abschnitt am- Ends dieses Hen-dbuchs. 
HINWE1S; Du karinst dte&e beiden Stufen auch seibst spieten, mcfenn du eine Stufe markierst 

und „$pfeferV py$w£NSt 

FOTOALeUM 

Sieh dir d c Rotes, an, d-e du wahrend des Spiels gemadit hast. Wahte ^.us Fotaliste" 
um dirdelne Bilder anzusehen, unddrucka d--a X -Taste, um ein Feta auszuw&hlen 
VWann du t Kopioren“ auswafrst, kannst du das ausgewahlte Foto a Is HlEitergrundb Id fur dein 
PSP™-Syslem benulzen. 

HJNWEIS Im Bedsenungsanfeilung fur das PSP^-System findestdu we iters Infonmationera uber 
die Verwendutig sines Bildes als Hi nlerqrundbild 

MINISPIELE 

Wd hle im HaupErranu ..Minisasele” urn diefi in dret fanlasjtscben LOCOROGO™- 
Benusaktivjtalsn zu varsucfien 



Auf das. JVuiMul-Kran'-Minlspel karcrc von Arsing an zugegriffen werdert ;Cfnjppa Chuppa* 
und HUdep-Eaftaf* wefeltH im Laufe des Hairp 1 apie|if"fta 1 ges£#iallBt 

MUfMUI-KRAM 

s&tjavi <iu 100 Pfc*w?e$'-ge&ammeH hast, fcanret dutfire Ru«ie uiMui-Kran* spiels- 
dles 1st firt GKchickrtehkeftrspiel, iShifcfi den RummelplSte-Sfileien, bei denen du dnen GreiSer 
bewegst. urn ernen ^eis aus einem Rehsiterzu *iehan. 

Re n u!ze den MuilVui-Kran, um Gegens!anc e und LocoR n ce f ti r d e in La co-Ha us zu ssmme In' 

Du musstsie nur eigreiten, festhatten und sia dann in dsn Schachtfailep lessen 

n MUIMUI-KRAW li SPIELEN 

1. Betze den N^uiPAui-Kran in Bewegurg. indem du die O-Taste dfUckst. 

2. Zum Einsamme n kannstden MuiMui-Kran Lbar dem ontepischendan Geger.stsnd 
ode!'dam LGCoRocoanhaMan mdmdu die O-Taste naeh einmaldrttcfcsl:, 

3. Wennder MuiMul-Kran den Gegens^ard ergriffen list kebder aulamatiach 
Indie Startpositian zufiick. 

fi. Weitn er in der StaftpOfttoOfi trr-gekcrrmen isit, kannstdn csir deine Praise sithern, 
indent du si a n d#n Seharii! fallen tasat 

CHUPPA CHUPPA 

Um „Chuppa Chuppa" spies n zu kbnner, musst du bereits einige Pickodes gesamrrelt ha ben. 
Eine Runde r Cliuppa Chuppa" kostet 1 G3 Pickofies. 

r Ghuppa C h li p-pa‘ is! ein bisschen we Coif- du benutzt eircen Cihuppa, um einen LuccRqod 
zu einem Ziel zu schleudem, wo et einen besonderen Gegenstand einsemrnelt D;e Krsft. 

Fit der Chuppa d einen LocoRoco dutch d?e Luftschle tided, win? Fitder O-Taste gesteuen 
und rechts im Bildscttkm angezeigt. 

n CHUPPA CHUPPA” SPIELEN 

1. Wenndeirt LocoRoca van einem Chuppa hoehgehgben wir-cf. erscheintdie Kraftanzeige 
fechts itn BilKerurm 

2 Haite die O-Taste gettrijckt und achse auf die Kraftanzeige Lass m O-Taste Ik 

wenn du djs gewunschte Kraft erteiettt hast 

3. Schleudere d einen LocoRoco von Chuppa zu Chuppe. Wenn dud a be* e ne Kletts dertihrst 
rst das Spiel vorbei Wenn du dabei Pickeries emsemmefet und die S!u?e erfolgteidh 
dutchlaufe!. warden diese zudeiner Gesarntzabl hinzugerechnet, 


LOCO-EDITOR 


I'm ^Lcco-Ert-tor >cannst du mil&i*en Teden. d'fedu gesammelt hast, dewe eig'ene 
I.OCOROCO™-SHjfe ersfellen, p-esekannst du dam Qberden Ad-hoe-Mddus an tfeine 
Freunds senden 1 

BENUTZUNG DES LOCO-EDITORS 

1. Drilcke die A-Taste, um die Teilefisfe zu flffnea. Mil tfen Tasten EB und BE kannst 
du tfurch die Listen milder vafSchiederien Teiten bittern. W^hleTeire, do du here its 
FrelgesChattelhas!, indent du die X-Taste d nicest. 

2. Flatziere Teile in deiner Style. Du kannst e:n Teil versdhPs-ben, indent du das Ans*og-Pad 
diucksl und es dureh Drueken defTasteii und Ddrehen. Zcame deine Stufe Iter-an 
ader heraus. indent dy die f - Oder J--Ric!ttungstasten druckst 

3. Um eirt berefe pSetziertes Te i| zu verschreben oderzu entfemen. drircLe d*e X Taste, 
um es zu ergreifen Du kanilst das Te l dsnn entfemen, indem du die O-Taste drucksf. 

Wertri du mitdeiner Stufe zufrieder- blst, drucke die START Taste, um elnen LoccRoco 
an ihren ArFeng zu setzen Dam kannst du dre SJufe spiefen! Warn du etwss verandern 
mochfesf. dm eke die START-Taste emerit. Driicke die □ -Taste, um die Arzahl der LocoRoco 
in der Stufe zu erhchen (bis zu einem Maximum von 20} 

LOCO EDITOR-MENU 

DirQcka, wahrend du up low-Editor-Modus a-st, die □-Taste, um in das Loco-Editor-Vtenu 
zu geiangen Drutke f Oder um eineder folgmden Optioner auszuwihlen und dam 
die X-Taste zum Restatigen 

Dalen Zu den Speioher-i'Lade-Option e n 

Neue Stufe We hie eme andere Art top Stufe zum Bauer aus 


Austauscben Sends die Stufe uber den Ad-hoc^Modus an omen Freund 

MhJsik indent Dm eke or •+. um ein Lied aus deinen freigeschaJteten 

Liedern auszuwahSen 


Loco Editor vertasser ZurLick zum Hauptmenu 





STUFEN AUSTAUSCHEPi 

Tsusche deine Stufsn m&and&fen Splc-lem Liber dsn Ad-hoc-Modus lm.Ad4ioc*M6tfus 
efmcglichtdse VVYelsss-iyJlJW}-Funktian den PSP^Syslemen ven ±wreiLGCOtfbfc'Q**- 
Spielern, d-nekl miteioarderzu komrriunizjefefi. Ste 111 voids m Startsn sines Spiels inn 
Ad-hoc-Modus sicJier Joss eure PSP ^-Systems so e ngeste'ltsind. wife es im Abschnitt 
ube: den Ad-fioc-Modus am Erde dieses Hondbucbs erkl&d isL 

LOCO-HAUS 

Sammlfl w&hreml des Hauptspi-ete urid der M nis-Jie’c Segensiando die du danr fur den 
Aufbau deities eigeren Loco-Hauses benutzeo kannsll VVenn du dm Hausgabaut iiast, 

2 ieSiE LocoRooo e'n und zeigs verschigdenartige GeHihie und ReaMicncn auf die verschiaderien 
Gegenstande. die du sammatet und naefi Mause b-rfngsl 

Uber den Ad-hoc-Modus kannst du die Plane fur dein Loco-Haus auch an andere Sp:e-er 
senden um mitdeinen Baukunsten anzuceben - siehs dazu den Abschn'tt _Hn us plane 

□ ustauschen' 1 am Ende dieses Handbuchs. 

TEILE HINZUFUGEN ODER ENTFERMEM 

Drucke die A-Iaste, um die .Teifelists’ aulzuTufen. n der ei lie Gegenstande verzeichne! sind, 
die d li fcsher gesammelt hast. Drucke die Taster MM und 89. um durch ale verfugbarer 
Teife zu Wattern und hslle mach denen Aussdhau. die du bereits gefunden hast. Wla hie einTeil 

□ us. um es deinem Loco-Haus hinzuzufijgen - es 1st deine Eniscbeidung. wo du es platziersL 
Du kannslein Te Id rehen. bevor du eseinfugst, indem du die Taster MM und 89 d riickst. 

Um einTeilzu enlfernen, drucke zuerst die X-Taste, umes zu ergreifen. und do no die 
O -Taste, umes a us deinem Ha us zu enlfemen. 

Drucke die START.Teste wenn du mdchtest, dassdein LqooRocq einzreht! 

LOCO-HAUS MEMO 

Drucke wahrend du im LDoHaus^Modus bst. die □■Taste, um auf das Loco-Haus* Me nit 
zuzugreJen. Driicke f Oder 1, um eime derfblgerden Optionen zu markiereo urddonn 
die O-Tasle zum Bestatiger. 


V-; 

Da?en 

Neues Loco-Haus 

Austauocheri 
Musik andem 

Ldcq-H a us verlassen 


Z(j den Spflseh'&i 

EJaue e n neuses Ha us. Es gibt vie-e verschiedene HausgrdGsn, 
die grolleren Hauser musstdu ailendingsffeiscTiaJten! 

Sends dein Loco-Heirs uberden Ail hbc-Modus an emen Freund 
Dmcke cder **. uri eir* Lied ous deinen ffeig'es&ialteteri 
Liedem auszuwah s en 
ZurDck zum Hauptmenij 


-/L ado-Optlon en 


HAUSPLANE AUSTAUSCHEM 

Gber den Ad-hoc- Modus kannsf dudeine Hausprane mit enderen Spielem Rausch en. 
im Ad-hoc-Modus eirnBglirfit die Wireless-(WLAN) Ftmfctiori den PSP^-Systemen von zwei 
LOCORGCQ™-$pie1enn, cfirekt mite lender zu kommnnizierep Stelt vbr dem Starter* eines 
Spiels imAd-hOO-ModuS Sicher dess eure PSP^-SySteme so eingeStelli smd, wie ee im 
Abscbnitf isber den Ad-hoc-Afodus am Ends dieses Hsndbuchs erldart ist. 

Wahle ,Austauschen' ausdefn Loco Hsus Menu deines PSP lw -Systems, urn nech enderen 
verfiigberen PSP rH -5ystemen zu auehen. W&hle das PSP TW -System aus. mi* demdu Oaten 
austauschen mochtest Dsraufbin erscheint ein= Bildschirm m t der- Optionee .Sendee' urd 
.Abbrechen’ YVahte .Senden' urn Daten zu sen den. Warte zum Empfang von Da?en m diesem 
Bildschirm, bis die Nachrlchl ^Errpfangt bitte warten." sngezeigt wird 

LOCO-HA U S-FOTO S 

Soba'd ainigs LocoRooo eingezogen sine kannst du ein Foto von deinem Loec-Haus 
machen. Dies furcktiorirfirt aufd;e gteiche Art WfCi das F&tografierofi wStinend das Hauptspiels. 
wt&an andarer Stalls dissss Handbuchs basetirieben 

KAMERAEINSTELLUNG AWDERN 

Bewege das Analog-Fad, urn die Kamera rrranuel zu bewegen. Im ^Auto-Modus" folgt die 
Kamera dem LocoRocoautomstisch und du kannst ihn heraii- Oder herauszoomen, indemdu 
die Richtungstasten f cderl- druckst. Wattle „Manueller Modus", v/enn dudie Karrreraselbst 
steuern mochtest. 


AD-HQG-WIGDUS 

Tausche deine Stuten unci die Gestallung daines Looo-Nauses mit anderen LOCOROCO 7 ™- 
Spielern, mdem ihr eure P£P TL| -Sysleme zuerst wjs folgt einsta lit 


Gleiche EEnslcIfungen fiir den Ad-hee-MaclusfGstlegtm - hr Horne-Merra des PSP' 7 ’ 1 '- 
* SysiemsfsdKen. alls Spieler 2 Lrnac:hE.l:, Einstell ungen 1 und riann ..Nelzwerfc-Einsttirurigeri 1 
susw£hldn und daraufliin dsn /.tf-boc-Modus' 1 auf .Autmralisch 1 - setzen. Wertn es die 
Ajtomaiisch'-Emstell jng nlclr al'en Spisfem ermoehcbl, cine Vcrbmdtung herzustellen, 
solfrs"i airs Spielerontwedef .Kartal r, ,Kanal5' oder„Kanal II 1 aL-suvrahlen (dl. h , a!le 
solan dieserba Einstellung vejwenden). 

Den WLAN-Sc halter auf , f EIN H stellert - Sch^ebe den WLAN-5ch a I ter auf die 
C EIN"-Pesilicn. bevordu mit dem Spiel begimsL Dieser Schnltermuss wahrend 
des Spiels in der JE IN^Pbsitinn b^eiben. 

BleiM dicflt beieinander Die beden PSP^Systems sclHen in mc-glichst gedfiger EnPernurrj 
voneinander sein 

GAME SHARING 

Ein Benutzer fals „Hosi") fcarm zertweise zwe. versehiedene LdCOROCO^-Stufen uber dee 
.Game Shanng'-Funktiondss PSP 71 '-Systems an einerd andeien Benutzer fals..Empfanger'} 
senden. Urn LOCOROCO^-Inhalte per ..Garre Sharing' zu erhn-ten. muss der Empfanger 
kein PSP 7W Game in seinem PSP^-System eingelegt haben. 

Zunachsf muss der Host,Garre Sharing' im Menu ,Op!ionep.‘ auswahlen. Darn wshtt der Host 
die Stufe, die getei't werden soil und daracb .Game Sherng’ urn andere PSP Systeme irr 
Umkteis van zehn IVetern zu Under. die gerede nach .Game Sharing'Datem suchen 
Der Errpfanger muss das M * Symbol im Home Menu und dann das r Game Sbarng’ Symbol 
suswahfen, umden Datentransfer einzulerten Subald die deider PSP 1M -Systeme drah^as 
miteimander verbunden sind, muss der Ernpfanger den Anwefeungen auFseinem Bildschirm 
Folgen, um eine Anffage anden Hos? zu senden Die .GameSharing'-Ubertragung beg nnt. 
sobald die Anfrage vom Hast akzeptiert wurde 

Sebate die Dbertragung beendel «st. kann der Hostsem P$P™-$ystem wieder each Wunscb 
benuizen Der EmpISnger ha? seme 5,CCG^OCO TiJ -Stufe zum Ausproh eren erhalten Er itarm 
LOCOROCO™ entweder durch Ausschatten seines PSP 1 ''-Systems teenden adar indem 
er zum Home-Menu zurijekkehrt. Al^e empfangeoer .Game Sfiarirrg“-Daten warden 
daraufhin gelt&cht 

H1NWEIS: Sewohl der Heal als auch der Empfarger miisaen den WLAN-Schalter dues PSP 7 ™- 
Syslems auf t EIN' steHlerv um die ..Game Sharing’-FunSdtcm zu ermtig lichen 




MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar los ajustes del Juega y Ids' pmgresoo. Inserts un Memory Stick Duo™ in la ranura 
para Memory Stick Duo™ del sistema PEP™. Los dates de Juega guafrdacfiH pueden cargarso 
deisde d mismo odesdo cualcuier Mirntiry Stick Dl>o™ quo contihgi data? do LOCORQCQ™ 
guard ados coo an!ericr3dad. Asegiirate do quo hay esoac.o "ibre suficrenlo on et Memory Stick 
D uo™ antes d a comenzar a Jtigar 

La cantidad minima de espackj ?ibre necesario para guardar datesde LOCCROCO™ puede 
variar dependiendo de la capacidad del Memory Stick Dud™ insertado. La cantidad minima 
de esparto litre hecesario para las difereotes capaddades de los praductos Memory Stick Duo™ 
oficiafes son fas siguientes: 

32MB - 12SMB = 30KB 256MB - 2GB - 16DKB 


FUNCIONES INALAMBRrCAS (WLAN) 

Los tit jfas de software que admiten Fundonaltdad inalambrica (WLAN), permiten comunicar 
varios sistemas PSP™ ente si. descargar dates y cbmpetir contra otros jug adores mediants 
una corcexibn o una red de area !oca3 inalambrica (VULAIST). 



MODO INALAMBRtCO 

El mode Inalambrico es una foncibn inalambrica (VW_AN) que permte 
a dos o mas sistemas PSP™ cornu n-carse directa merits entre si. 

COMPARER JITEGO 

Algunos lilulos de software poseen fa funckin Game Sharing, lo que perm te 
a I usuado compartircaracteristfcasde juego especificas con otros usuarios 
que notengan un PSP™Game en su sistema PSP™. 



MODO INFRAESTRUCTURA 

E? modp Inffaestructura es una turscidn inalambrica (WLAN) quo permits al sistema 
PSP™ ccnactarse a la red a travas de un punto de acceso nalambnco (WLAN) 
(sistema utiliiado para con exion es InaJambricas). Para accedera las funeones 
del mode Infraeslructura, so regum re. entre otros., el contra to con un orovaedor 
de acoeso a internet, un dispositive de red (como un router ADSL inalambrico}. 
un punto de acceso inalambrico (WLAN) y un ordenador. Para mas infonmacibn o 
dudas sobre la instalacebn, corraulte el manual de instmccionea del sistema PSP™. 









BOTQNES DE DIRECCION - MQVIMIENTO 

En esto'maiiuaF, f, *+ fetfusan para lepreserctar el correspond onto botfin do direcdon, 
a mencsque so In'dlqtis iSra cosa, 

CONTROIES 


bofeii MM bolin lU 



Botin E9 

rnclinara la tequieria 

Bolin n 

Indinar a la derecfta 

Botin W mas boton -KB 

Bctar 

Botin 0 

Pulsa brtfrerrwnLe para drviiir, mantesnio pulsado para 
que se vuS’lvan h unit 

Bolin SELECT 

Sacarfolo 

Botin START 

Pa ns a 


USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pul&a f, l. ^ o H* para resaltar urca cpcicn, Fuego putea el bolin X para confirmarla. 
Para volver a La panlaSla de fmeiui anterior, pulsa el boton O. 



INIClOi: 

Apajecera la pantaIJa da selection do idioma. Pdfea' *“ o para roaster al idioma que prefieias 
y pulsa el balon X para oorcFir mar tu selection y accede? a !a partalla cfc mlcia. 

PANTALLA DE IN8CIO 

Pulsa *■ 0 ■+ para 'Betectiohaf urra do las s^uieetes opciones y pulsa cl bo^n X 
para conti rmarla: 

Nuevo 

Cortiruar 


EMPE2AR UNA NEJEVA PARTSDA 

Selections Nuevo en r n partallade initio. Un breve ••ntedodiote pondra en artecedeotes acerca 
de los problemae de ios LoccRoco entes de gue comience el jus-go. 

CARGAR UNA PARTITA GUARDADA ANTERIQRMENTE 

Selections Contlnuar en la partalla cfe Inicio para cargar usia pa rtida guard ada con ame-rroridacs 
en wr Memory Slick Duo™. Escoge el archive que cuieras y pulsa efbottn X para cargarte 

MENU PRINCIPAL 

NOTa El menu principal no sera aceesible testa qua completes con £*ito la prime-a fase 
Al superer ia primem fase, se mostrar^ ia pantalla del Mapamundi; pulsa el bctd-i O para 
a seed sr a I menu principal. 

Pulsa f Jr, #» o ■# para selecoenar las siguient-as operands del menu principal y pulsa 
el bason X para oonfirmarlas 


Pantalla inicio 
Mapemundi 
Casa Loco 
Minijyegos 
Qpciores 


Volver a ?a partalla de inicio 

D rigrse e la siguierte fase 0 a ure que ya heyas jogado 

Aqui habits n nuestros pequeflos amigos 

a EI Sugar donde podras dtsfrutarde maravilJosos ni n juegos! 

Accecer s tu Album de fotos 0 ccmparbr feses de LOCOROCO™ 
con otroS amigos 






DESARRGLLQ DEL JUEGO 

LOS SECRETOS DE LOS LOCGROCD™ 

Los LocoRacoscn criaturas senctllaa; jtodo Icq us quierem es divert'rse! Su ccmida favorite es 
una rara variedad de bayas rajas: cada vez cue las a lime rises coo estas bayas. naceraun rsuev-a 
LocoRoco. Come larctas bayas ccmo puedas para bacer cue os LoooRocc crezcan.; Tambon 
puedes comer ctros bidios especiales que te oermitiran descubrir ot^as fimcicnes era el juego. 

jRUEDA! 

No te llevara mucbb ffimitiarizarte con Ids LOCOROCO 77,1 : tcdo In que tienes que hacer 
para que el LcccRocose pcmgs en moviifitentt) es id cl nar e^suelc. RueCes h acerb si pule as 
el betdn EB o el botbn BSL 

Reouerda. ,io$ LocoRoco- tienen su propb e-nrendimiento y pnede quo no siemors quieran 
ir pordonde !es ilevas! Sin embargo. on oeasion-et $ ( iesdejas sa^ia unos segtindos puede 
quo to don una aista deque debes haoeir despite 

iBOTA! 

Si pulsas a la vez el baton KB y el baton BBI puedes bacer qua- el LocoRoco satte. Guests 
an qoco acostum&rsrae a e?lo perasi haces rotar el entofno y salLas al misma tempo. pueGes 
hacar que el LocoRoco salts hacia sitae quo sedan inaccesibles de otro mode. 









| A DtVIDIRS-E! 

Log LocoRcoo poseen a'gunas caract-effeticag un tanto extraaas jy esta es proirablemente 
la mas mm de iotfasl Normalmente, ’ss gusla j.intarse y snovefse formando jr gran LocoRcca, 
.sera si Ics sororendes, se dlvrdiran sn otras mas pequerrosi 

A veces un LocoRoco puede ser demasia'do grande p>^ra -poder sups re r ciertos obstsculos 
o faunas. Si estosucede, note preocupes. Si pulsas e ! bot6n G puedes dividirte en pequeffos 
LoonRccoque consuerte psdran esauPrse para abfir^e camrno 

Si man'ienes pulsadc s? baton O, tcdos'ra LodoRCco que esten csrca volveran a jurttarse 
en wngran LocoReco. Haz esto para iiroseguirtu cam no. pero asegurate deque note dejaa 
a ninguri pequenueto detrls, ya qus de ctro modo sera straps do per el ejercito de ‘cs Moja. 

COSAS Q UE DEBES BUSCAR 

BAYAS 

Abf& then kisojosen busca do estes deliciosas plantas, icon ellas conseguiras 
hacef crecer a 5o& LocoRoco! A voces pL-e-den estar actiHas, pero si !e acercas 
In suficiente ccHnanzar^n a crecc*. Buses pequeoos brotos ftutales e Intsnla 
facades para qua crezcsn y se trarsf&mnen en bayas rojas maduras. 

ERIZOS 

site acefcasdemasodo a unade estosespinosos gpstleulos, pendents un 
LomRko, El m|s ligero roee Karl que eualquiera de tus LoooRece ae sepsre 
y comience a dewanecerse aunque, $i eresft tiaslante rap id a, puede que 
consigns recogerfo antes de que desaparezea para esetmpre 


P 1 CKORIES 

Los pieftenss aparecen en drfe*entes formes ytam-anos; recoge tantos como 
puedas Ague lies que recoj&s se anadiran alfma' de cads f ass; errtdnoes podras 
v/ us ados para desblequear mimjuegos. 




Estas amigablee cnatures est&n a veces astuterrenb escondbas a 'o !arpc 
de la fees. Si enctentras a'gtin Mui Mui Veras come aparecen en hi Casa loco 
a! f na3 de la bse Eneuenfra lantos Mui Vk;i come- puedes pare dedbbquear 
efementusocultcs sn fa Casa Loco 


CHUPPA 


¥ 



Los Chuppason extranas. crtaluras con tin largo hccico. Si te aeercas 
b bastarcte, [te lanzaran por les aires! Puede resultar util cuando quieras 
afeanzar algun sitio espeeialments elevado 


wrojA 


d a 
4 « 



El ejerete de los IVeja sen : cs aguafisstas cud Ifatan Cc dominar el planeta, 
iasi qua apartate de so Gamine 1 £ no puedea evlarlos, beta sobre el Ids con 
fuerza para dejarlos fue?a do oombase. 


N07A Te enoontraras a muchcs ctros persona jes durante 'u arventura. Algunoe sen amistosos 
y te echaran urca mano, pero otrosro lo son taoto. S asi cue ten cuidado! 




PANTALLA DEL MAPAMUND3 

Swecctena el rna.nRrr.undi er» el rnefiu principal para jugar una 'ase 


SELECCIQNA.R UNA FASE 

Puedes accedera cad a uno dc Ids m-uedcssi pulsas el botcn EM o cl bclon EM 
y a las dife rentes [ases si pulsas a ■+, y ylsitar aquel o que hayas deshtaqueada pulsanda 
el batdn X Si -csaltas una fase que ya hayas comptalado, sc mosJrara la punluactdn que hayas 
log race en tu actuation. Puedes icqrcsar a una fase que ya hayas completado y volver a juqa f 
en el<a lantas vcccs 'coitus quleras para mejorar tu puntuadiln. 

CAMBIAR DE LOCOROCO 

Mientfaste erccuenlres en !□ p-actalla del mapamuTidi puedes eacoger untipode LocoRoco 
diferente si pu’sas el bctcn □. Solamenle pcdras elegira un tlpode Lc-ccRoco que ya bayas 
enconlrado en e! juego. 

GUARDAR TUS FROGRESOS 

Tsmbin puedes gusrtter Sus protresaa an un Memory Stick, Duo 1M por medio da la pentatis 
del mapamsjncfi si paisas a! bq*6n START (Initio) 

TERMfN'AR UNA FASE 

Ten sole- neceeitas haoerque un LqcqRocd absence 5a mete de 1-3 fese. Cusndo Flegues el final, 
eparecere le pantella de Fsse competade, y te mcslrara Id bien que lo has hedho Cuelquier Mui 
Mu? que hayas dewubierto ira entices a la Casa Loco. 

La siguiente pencils qua apareceri ser£ la dal mapamundi, an is qua puedes escogsr movarta 
haem la siguiertte fase. e bien vaiveral menu principal si pulsas as bolbn O 

MO DC CONTRA RRELOJ 

Si has recogirto 20 LocoRooos ai llegar a I final de la fast, se activara e? mode 'Contrarreioj' 

Si vueNes a jucar la fase y consigues veneer la uuniyaobn del tiempa pradetenmiriarfo, ganaras 
1.000 Picfcaries adicionales. 







BGNfFICACfON 




ES POR CGWIPLETAR LA 




[N PERDFDAS 


Si terminss una fese y has recogido a Ics ZG LocoRocos, ganaras ana Bomfi-cacibn per 
no terser perdidas', qoese concede en forma de objetesde tooifleacioni (o ‘partes’) para 
tu Casa Loco. Los cbietos de bomrieacibn son difierentes en eada Fase y paeden ser ob’ersidos 
en multiples ocasiones. 


SACAR FOTOS 

En cuaSquier moments del juego queries puSsar el betdn SELECT seleocion) para sacar una foto 
de to qoe sucede. Cuando putees el boters SELECT (seieccwn), se rnosfrari una imsgen en 
rriniatura de la foto, junto a dos opdones: Guandar fate y No guardar. EJige Guardar foio para 
guard as la Fate en eJ Memory Stick Duo™, o selecciona guardar para volwer al juego. 

NOTA. No puedes sacar fates durante ics minijuegcs c durante los intertud'os. 

OPCIONES 

Puedes acoeder al menu Gpdcnes desdeel mend principal. 

CQMPARTIR JUEGO 

Puedes compartir una version demo de LQCOROGQ™ con tus amigos. Hay rics fases 
que puedes compartir por medio de la fun^on Compartir juego del sistema PSP™. Para obtener 
mas mformacicn acerca de edmo com peri r ^ases. consults la seccion Comparir juego al final 
ds este manual 

NOTA Tam&i^n pedras jygar eualquiera de- las fases tu mismo si resaltas yna fase 
y Mleoctoflas 

Album de fotos 

Aqui puedes ve* las fotos quo hassacado durante el juego. Selections 'Ira *a iste de fotos’ para 
ver una list a de las imageries qua has sacado y putea el bolon X para sefaceionar una ce alias 
Si escoges Copiar puedes seleccwnar Ea foto que has sacado ctmo ima gen de fordo para 
tu sistema PSP™, 

NOTA CortsuiSa el manual de instruction es del sistema PSP™ para obtenei mas informacien 
acerca de tbmo usar una Fold coma magen de fondo. 




Seleccio-na Minij jogos desde ol mend principal para atreverte con una do las tres tantasticas 
actlu.-dadcs de bd'cillicaciflh de LOCDROCO™ 

Pued£S eCcetfer desde el pnr^p'd al mnlijuegO do la 'Grua Mui Mm". 'C hupps Cbuppa" 
y 'Editor Loco" pueden ser tfe-sbloqueadcsd u rants el dessrc-llo del juego principal 

GRUA MUI MU! 

Si has c&riseguldo i Ofl Pickories, podfiSd^fru-Ear del Juego do la firua Mui Mui, un juego 
de hablfsdad pareeido a los judges de las salcnes. de m^qyinas recrestlvas en toe que sieves 
que manejar una prua para recover tu premie, 

,Usa la Grua Mui Mui para recoger objetos y algun LocoRora para tu casa local 

Tod as. Id que tienes, que hacer os apafiartetas para recoveries y luegu suits M as sofre la rarnpa 

JUGAR A LA GRGA MUI MUI 

1. Ajusta el nwvlrmento de la Grua Mui Mui pulsantfo el to’on O- 

2. -'uedes delerter la Gnia Mui Mui sabre los objetos j el LqcqRoco que qu'eras recover 
eu-laandoel botem O de nueuo. 

3. Una vez ccmpleSads la maniobra ce sujecion por le Gniia Mui Mui, vo : vera autorTiaticamertte 
a su pcsicidn snicial 

■?. Recage las premios saltlndelf* sobre la rampa cuando wuelwa a la pos;ei6n initial 

CHUPPA CHUPPA 

ParajugaraChuppa Chuppa pdmero dobes fiaber recogido unoseuantos Pickeries. 

Un juegr>de Chuppa Cbuppa cuesta 1Q0 Pickeries 

Chuppa Chupoase perece baslante a! golf. Usas un Cbuppa paradrspararufi LoeoRoco hacia la 
mrfila y peder as! recoger un objoto especial La fuersa coo la que e ( Chuppa lanza a I LeoeRoco 
pe r lot aires se centre la con el boten O y so incica media nla una bana de potencia a a dereeba 
de la pantalla. 

JUGAR A CHUPPA CHUPPA 

1. Guando el LoccRoco es recogido per un Chuppa. se mostfare le baua de patercia 
a la deredhe de la pantalla. 

2. Manten pulsade e! bolbn O, y luegc no pierdas de vista Sa benra de potencia. 

Suelts el botsn O cuarde alcance ei nrvel de potencia dessado 




3. Dlspara al LocoR-aea de Chuppa a Chuppa, Si rozas a cuatquicr enzo durante e| canine, 
se lerm na eljuego, Si recocjes aiyunos P^korcs, y acnsicuesiefrniii-af el nivcl con cxlto. 
£'a anadIran a lu total 


EDITOR LOCO 

En el "Editor Le-ce' peed os eroar lu propla fase LGCGROCO - ™ per rred.a de los objetes 
qua hayas recogido .Puedea env?arlas a tua amigos usance e! Modo AC hod 

USAR EL EDITOR LOCO 

1. Pulsa e! boton A para abrir la lisfa ce objetos. Puedes desplazade aor lasdiffer ent-es tistas 
o per los diferentes objetes si pulsas el boten iil y el boten MM Seleceicna 'os objeios 
que has desbloqueado pulsardo el boten X. 

2. Go-Iocs los objetes en tu fose. PueCes mover e a obfeto con el pad enalbgico y girado 

si pulses el bo-tbn KM y el baton KM Acerce a aleja ’a vista de la fase pulsando Jos botones 
dedireccion hacio f o hac^a J>. 

3. Para elimina- o mover un objeto que ya hayas sittiado. pulse el boton X para cogetfo. 
Entonces puedes elimmarle si pulsas el boton O. 

Cuando estfes eonterrto con tu fase, putsa e2 bo;6n STah i (inteio.) pare coiocar al LccoRoeo 
en e| principle. jV ahora ye puedes jugar la fase' Pulsa el acton START {inicie) e-e nuevo 
siquieres cambiar algo. Pu?sa el ba*,6n O para mere men tar e| mi users d« los LocoRocos 
q^tienesen fa ifase (testa un manmade £Q) 

MENU DEL EDITOR LOCO 

Mientras estes en el med-a Editor Loco, pulsa el boton O para acceder al menu del Editor Loco. 
Pulsa f o 4 para resata- una Ce las siguierctes opcionas y pu&a e: boton X para con fir-mate. 

Datos Acceder s las opcion es de gua rde r y carg ar 


Nueva fase 
Compartir 
Gambia rmusica 

Snlir EddA' Leoo 


Escoger un tspo de fase drferente para eonstruir 

Enviar !u fase a un am go por medio del Mode Ad hoc 

Pulsa ^ o ^ para escoger ura cancion de entre las que hayas 
desHoqueado 

VtoivS' 1 a I rwnu principal 


CQMPARTIR FASES 

Comparte tus fases con otros jtigatfores per media- del Mudo Ad hoc En si Mode Ad hoc, 
la funcicn ina'bmbrlca (WLAN) perrnrfe a 'as sis’emos PSP -1 - 1 ds dos jugadcres tfe 
LOCOROCO™ cornin'cars e directa mer-te entre eras. Antes de errrpezar una partida 
en e! Mode Ad hoc, asegiirate de q-ue tos sisiemas PSP 1 ** estan ccnfigurados como 
se indica en 'a seccibn ds! ModoAd hoc a! final de este manual 

CASA LOCO 

.Reccqe objetes durante el |uego y los mirijueges. y usalos despues para conslruir tu propia 
Casa Lccc' Despues de wear Lu casa, *cs LacoRocos se desp'iazaran a ei a y expresararascs 
emoo.ones y reacdones vanas ante les dlfererttss tipcs do objetos que se vayan reoogiencc 
y llcvando a casa, 

Tam-then peedes mandar los pianos de tu Casa Lccc a otros jugadores por medic de! Modo Ad 
hoc para mostrarles tus habilidades ccnstructivas. C-onsutta la seeders 'Comparer planes ds casa' 
de es!e manual. 

AGREGAR O QUITAR OBJETOS 

Pulsa el bolon A para acceder a la 'Lists de cbites' ers la que se guardan lodes los que tiayas 
recogido hasta el memento. PuSsa el bators 19 y el baton BOB para desplazade por entre tod os 
los objetos djspcn bles. y presta atenesdn a aquetos que has encontrado. Selecdona un objeto 
para anadirlc a lu Casa Loco, es decision tuya donde cclccas las oosas; puedes rctar un objeto 
antes de colocarfe en su site pulsando el baton U y el baton IS 

Cuanda quieras quisar un objeto, pulsa el boten X para ccgerlo y Icego pulsa el botbn O 
pam e'iminarlD de la casa. 

Pulsa el boten START (inicio) ouando quieras que los LcccR oots yayan s la case' 

MENU DE CASA LOCO 

Cuendo estes en el Modo Casa Loco, pulsa el botdn □ pane accede' al menude la Cese Loco. 
Pulse f 1 o | para resa'tar una de las siguientes opcicnes y putsa e! boton O para confirmerta. 

Datos Accede r a las opc ion ds rtfa r y carga* 

Nueva Casa Loco Empezar una nueva casa May varies tamahos de casa pero ttndras 
quo dcsbloqucar las mas era rides' 



Compartlr Envlar !u Casa Loco a un arriga aor medio del Mode Ad hoc 

Cambio rmusica Pulse +■ a tp'ara escoger urn? candon de entne las que 

hayas. desbfoqueado 


Sa Hr da C as a Lora Vblver a I menu principal 
COMPARTlR FLANOS OE CASA 

Cbrinparte las pianos tfe case acn otras jugadores por mod id do! Mode- Ad hoc, En el Madid 
Ad hoc, la funcidni irsalairb'ica (V'jLAN') permite a les sisiemas PSP™ do das jugadores do 
LOCGROCO™ ramuniearse dfr&ctamente earns ellos. Antes do err poiar una partida en el Mod a 
Adhoc, asegurate de quo iossistemas PSP™ estan aaniigurados ramose mdica en 'a seccibrt 
dal Motto Att hoc at Fria! do eslo manual 

Escoge Compartir desde el menu Casa Loco detu sisterra PSP™ para buscar ottos sistemas 
PSP™ cisooribles. Escoge el sistema PSP™ com el qus quieras liiercambsar dates y aparecera 
una pantalla que te afrecera las opeiores 'Enviai y 'Cancelar Para enviar datos, escoge 
Eriviar. Para reoibir dates, espera mientras se muesJre el mensaje 'Recibiendo, espera'. 


FOTOS DE CASA LOCO 

Una vez qua algur-os Loco Roods se hayan tmsledado. puedes sacar una fate de tu Casa Loco 
del m smo mod a qae el deserto en ests menu a' para aacar una Soto durante el juega 

CAMBIAR EL WODO DE C A WAR A 

Mueve e! pad art3l6gira par? de$pia«ar la comers rnenualmente En ‘Mado auto'la camera 
sigue el LoccRoco do forma autamdtica y puedes scercar e alejer la v$ta si pulsas las ootenes 
de direccioo f Q I- Escoge el 'Mode manual' si quiets control a? i* camara tu mismo 


MODO AD HOC 

intercamti-a jus Sases y disefios de Casa Loco con etros lugaetores de LOCOROCO" 11 
configure ndo prev amenta tu sterna PSP™ del modo sigwerite 

Especifiee jos mismos ajustes parael Motto Ad hoc -Al usar el menu principal ca ins 
sistemas PSP™, todos losjttgadoresdeberian select nar 'Ajustes", lueqn Ajusses de la red' 
y estah:ecer e| 'Mode Ad hoc en 'Autom^Eioo', $1 as ajuste do 'Antoma"^' no permits que tedos 
puetian estabieoer una conexidn. todos los jugadores rfebedan entonoes escoger indistmtamense 
Chi, -cnb'. 'Chii'ftodos debar jap escager la memo conliguraabn} 


Encfende et interrupter WLAN - Desplaza e| ffllafruptor’MAN hacia su posicton de erscer-dldfe 
antes' de Juqar Este nlerruptor debo permaneottf en la pcsico'i tfe ariraedido rnlontras se Juega. 
Permarseced cerca - Los dos sistemss PSP™ deben oermonecertan cerea conm sea pcsible 

COMPARTIR JUEGO 

Un urstiari-D (llanado 'anfiSrion') puede iransfcdr dos Jases diteronEesde LOCQROCO™ 
a otro usuarle (I’amatfo 'receptor 1 ) por medic da la fen cion Cornpartii |uego del sisiema PSP™ 

No es necesario que e! receptor tenga un PSP™Game msertado en su sistema PSP™ 
para recib r contenkJo de LOCOiROGO™ permedfo de Compartii juego. 

El anfitridn debs prirrieroseleCGiOnar C&fhpartirfuegD 1 desde el menu Opciones. Liiego elige 
la Fase qufe qmerss compartir y seleccicma 'Compsrtir' pera lotentar loce-Kzar otros s^stemas 
PSP™, dentm de un a'esnee de 10* metros, que ssten buscendo dates mediants la finewn 
Compartir juego 

El receptor debs escoger e! mono W del menu principal y luego se'ecciorar el ioono Compartii 
juego puna fnteiar a Iransfe^encia de dates. Una vezque ambos sfstemas PSP™ hayan 
estabSecitfo la ccnewcn na"ambrca, el receptor deberia seguir las instruocionss en pantalla 
para euvmr una petiesdn al anfrtriori La transference Compartir juego oomenzard ccando 
el anfitrion acepte la peticion 

Cusp do m bay? comptelado is transfe-renris, el anftrUSn puede ussr libremente $u Astern? 

PSP ™ El receptor tend ri su fa$ede LQCORQCO™ eomo muesjra para poder diofrutaria 
El receptor puede termioar su parf-da da LOC030CC™ siapaga su sistama PSP™ a yotviendc 
ai menu principal Cualquier cate de Campartir Juego reobiefo $eri alimi-iatfo posteri&rmenie 
NGTA Tanto el anfitrvdin come el receptor deben toner ei interrupter WLAN de sus sistemas 
PSP™ en pos-cionde encendidepara poder usarla fundon de Comparer juege, 


MEMORY STICK DUO™ 

Als jo spelifrslcil rcen c?rs je> vcrdoringen wl!t epslaan, steals jeeen Memory Stick Cue-™ 
in do Memory' Slick Duo™-asn sibling van |e PSP™ Jo kert opgestegen spelgagavens laden 
van dozelfdo of oor» arrfera Memory Slick Duo™ mot eerder opgeslagen spo’gccevsns van 
LOCOPOCO™. Controleor of or voldoende ruimto boschikbaaria op do Memory Stick Deo" v 
voordal jo begin! Ea spelen 

Co minimal Tmeve'eHieitf mrte vbdr hst dpsfaafi van LOCORQCO'^-gegevens is □ fhankelijk 
van de oapaci!e;t van de geplaa!ste Memory Stick Duo™, De miriimaat benot^gde vrije mimte 
voor decfflciele Memory S!tek Diio™-prodticlen is ate voIgt: 

32MB - 123MB « SOKB 256 MB - 2GB - 160KB 


DRAADLOZE (WLAN-) FUNCTIES 

Softwaralflets die draadloza (WLAN-) funcsiortaklcil onderateursers, gevan je de ma-gelljjkhaid 
Le communiceren me! andare PSP™-3ystemen, gegevans te down loader on bat op le remen 
tegen andtera spelars via een varblnding meleem draadloos network (WLAN), 


0*0 



IfHUm 


AD HOG-MODUS 

Do Ad Hoc-modus is oon draadlozs (WLAN-) funciio wasnmee iwea of mser 
individuate PSP™-systemen raebtstreeks mal eEkaar kunnen communiceren. 

SPELDELEN 

Sommiga softwaretilals bovallen mogalijkhadan voor Spel dolor, waarmaa 
do gobru kor spscifi aka spelondardelen kan uitwissclen mal andsro gebruikers 
die goon PSP™Game in hun PSP™-systeam na&ban 


Q' 0 @ 


IWFRASTRUCTUUR1VIODUS 

De Infrastrucleufmodus is oen draadloza (WLAN-) functic waarmee 
bel PSP™-sysLeem kan worden verbonden me! sen naiwerk via eon draadloos 
(WLAN-) toagangspunt (acn apparaat dat word! gabruikl om verbinding le maker 
mot oor -draadloos network). Om toeeang le krijgan !o! da mogeSijkheden van 
de Infraslruduunmodus 2i;n verschiltende and era xaken vereist. zoals een 
interrelation nem out, een nelwerkapparaart (bijv. oen draadSoze ADSL-rouler). 
eon draadleas (WLAN-) toogangspunl an ean pc, Raadpoeg voor meer in formal .e 
en inslailaliegegevons do gebruiksaanwi^ing van hot PSP™-sysLoem 










RtCHTINGSTOETSEN - BEWEGEN 

In dozes handleitfing worden, leiizi. sndere jormcld, do aanduidjngon f. X on gebruikJ 
cm same geverr bp'we Ik# rfihtlfigstQetsan |# moal d^uk^on. 


QESTUR 1 NG 


analogs 

jCrySSitk 


-tests 
-toots 

0 -toet$ 




-toets 


- j-|- 1 ^L-y -\£J 


START-toets 


SELECT-toets 


Naar links karrteren 
Naar rachls karstelcn 
Stuileren 

Kort ir-tfrgkken om He spiitsen ingedoikt houden 
om samen te voegen 


■3-toets 


Rich- ngtoetsen 


A-tael 5 
O-toets 
□ toets 


SELECT-lo-als 

START-toets 
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MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Druk. op t I 4* of omoen optle te s&lettere* en deama on de X-tuets om 
te bevesiiteri Druk op rfa Q-toetsoTri jerag te keten rear het voflge rrenuseherm 

BEGINNEN 

Hel tMlkeiiMsehenm vsrsdiljnt. Gebruik *- ot ■+ om de gewensie seal to setecteren 
or druk op do X-toots, om ie beye'siigeti, Hoi itfeistherm ■■ verscsnjnt 

MET TITELSCHERM 

Met of seiecteer je esn van de votgende opties, waama je oo de X"toots drukt 

om te bevestigen: 

New /Niouw 

Continue/Vorderge an 

EEM NIEUWSPEL STARTEN 

Selecteer New / Nieuw in het titelscherm. Een korl fjlmpje last je zien waarom de LqcdRocd 
in de problemen zitten. Hierno &tah het spel. 

EEN EERDER OPGESLAGEN SPEL LADEN 

Selecteer Continue / Verdergaan in het titelscherm cm een eerder ppsjeslagen spel van een 
Memory Stick Dud’ m te laden Kies het besland dal jre writ laden en druk ep de X toets cm 
bet te laden 

HOOFDMENU 

OPMERKING: hel hc-cFdmenu is pas berekbaar nadat je het eer&te level hebt voSooid, 

Als je het eerste level hebt uitge&peeld, zie je de World Map f Wereldkaari. Druk op de 
O-toets cm naorhet hoofdmenu te gaan 

Gebruik f l of cm een van onderstaande opties te selecteren in bet hbofdmenu. 
Druk op de X toets om te bevestigen. 

Title Screen ! Tiioischerm Terug near net itielscherm 

World Map / WereSdkaarl Naar het volgersde level gaan, ot naar een level dat je eerder 

hebt gespeeld 

Loco House t Loco-huss Hier wonen ooze vriendjes 




Mini Games fWI mgames Cs plekwaar |0 eon paar Tanlastischo nfiTmgames fcrnlt spofenl 

Option s ( Op'jsS Je ;of oaf (hi m o penen, of LOCOROCO rM - leve‘s de’e n 

met vrienden 


HEX SPELSCHERM 


Munferijei 


Be$ 

LocoRoco 

SPELEH 

DE GEHEIMEN VAN LOCOROCO™ 

LocoRoco zijn eenvoudige wezeos die alleen maar p’ezier wi!len maken. Hon favoriete elen 
is een zeldzaam soort rode beseem. E!ke keer dat je ze deze ro d e be&sen He e’en geefl. word! 
eer hieuwe LocoRoco gebofen. Eet zo veel moge ijV bessen om je LocoRoco !e Sstei groe : en. 
Je kunts-Dk specials srsecten eien cm extra c plies in het spel vriij te spelerc. 

ROLLENI 

Het duurt niet long vOoniat je LOCOROCO™ order de fcnie hebt Het erige wat je noefi 
te doer om je LocoRoco in beweging te zetlen. is de grord karrtelen. Dd doe je door de 
ES-toets of de ■■•toets in \e drukken. 

Dank era a a, LocoRoco hebben eer eigen willed en gaan tnisschien met aliijd dezelftie kant 
op a is. jjji Maar ate je ze een paar seconder hun eigen gang ’sat gear, dan kun je soms een 
idee krijgen van wat je rnioe? doen 













STUITEREM1 

Deer tegelijkerlgd de EHdoe's en de BM toetg in te tffukk&'n, kin je LocoRoca teten 
springen Net kost w£t oefening. rra&r ate je da omgaving teat -draaten terwijl je sprrgt, 
kunje LecoR&co naar andsrs onbsreikhara plaataam stuiferen. 

SFLfTSENI 

LoeoRoco hebben eei paar eng vre'amda a^enschapaen, en dit Is waarso'hljnlljk da 
vreemdsiel Normaal cesproken *Hten ze hal ?ia?sl op een Wuit]e om fjeh als eep grate 
LocoRocc !a verbal sen. maar als jess verrast splHsen ae &eh op in Kleine Individueni 

Spms ?sja LocbRoco te greet cm be panic!* dbslakels of spfeten te pas sere n. MaaHja gaan 
rornep als dat gabadri Alsje de O-ioets indrnkt, kunje jezelf opsplltseri in ktelnere LwoRwo 
die zieh bopelijk cfoor da klei deepening! kunneri person 

Ate jo do 0-1 eels ingodruk! hoydl, vormen alio LocoRooo :n do rcabije emgevlng woor oon 
grate LoccRood. Cm dit ate jo wear verdoi win roizen Zcrg arvoor dal jo goen van do fslcinljos 
achtorlaai: want die warden ic pakken ganoinen door do Moja-traapan. 

D1NGEN OM OPTELETTEN 

BESSEN 

Lsi good op of je doze heed jke vraohter ziet; zij laten je LoeoRoco norrelijk 
g resign 1 Helfruit kan soms verstopt zijr- maaralgje in de buurt bent gaat hst 
groeien. Speurnaarkteine wuchiknoppen en prabeer die aante reken om 
ze te laten ustgroeten tot pjpe. rede bessen. 

BURRS 

Als je te dicht bij zo'n sp Interacting obstakel in de bund kornt. dan verlies 
je eon LoeoRoco. Er is maar een lichte aan raking voor nodig om je LoeoRoco 
op te spleen, maar als je erg snel bent kun je hem ternghaJen voordat hij 
voorgoed is verdwenen. 







MUiMUl 


Er bestaan Muflffif^fe'3 n eerl gaar verschilende vPmen en maten, Verzsmsl 
er zd veel mcgsli]k van. De ?*1ijn!eiftjes die je hebt vsrzameld worden aan 
bet elnde van het levet bij elkaampgeteld Je kunt ze dan gebruiken cm 
rTwgamssfe kopen, 


Deze vriendeiijfce kereltjes hebben zich soms erg Hsnig verstopt ergens 
in bet level. Als je een MuiMui vindl, verschijnt hi| oan het einde van het level 


in je Locc-hti: &. Vind zo veel mo-gelijk MuiMuis o-m verborgen orcderdeten van 
hel Loco-hu is vrij te speSen. 


C HUP PA 

^ Do Chuppa is een vfeemti wezen met een langa snuit Als je Leeen hem 

aan komt, lanccari hij je de lucht in! Dal kan nultig zijn a;s je ; els hoogs 
wilt bereiken. 


MOJA 

qq De Mo^a‘Steepen z;jn de spelbrekers die de planeeS probersn cverte nsmsn. 

■ ■ Blijf dus b j ze urt de buurl! Als je ze met kunS ontwijtken. geefjs ze een goede 
hande opdonderom ze even te verdover 


QPMSRKING; je zy tt png heel veal ancfere personages tegenkomen tijnens a venture n. 
S&mmige zijn vnendelijk en helped je misschien een handje, andere j”jri minder aardig 
tiua wees vosaidilig' 




EEN LEVELSFELEN 
DE WERELDKAART 

Seledeer Wereldkaart in hel h-ocfdmenu om heivolgende level !e spelen 
EEN! LEVEL S ELEC IE REM 

Je krijgl toegerg tot elk van de were?den door op de lEBtcetS of ■■koets Se drukkert, 
en tot be versch llende leve's door +■ of te gebmiker. Je kunt de vrijgespeelde level* 
opoieuw bezoeken door op de X-taels te drukken. Ais je een level markeert dot je al hebl 
uitgespeelb den zta je wet je prestaties in dat level warer* Je kunt ngt zo vaak a Is |e will 
teruggaan naar een level dat je al hebt voltaoib. om te proberen je score te verbsleren 

LOCOROCO VERANDEREN 

In hot VVereWkaarhstherm kun je veranderen in een ander sogrt LocoRoco door op tse 
□-tests le drukker Je kunt aileen de Shorten LocoRoco krezen die ;e al hebt gevontten 
in het spel. 

VORDERINGEN OP SLA AM 

Jo kunt in het Weraldkaart-seharrn oa k jc vordedngan opslaan op oen Memory Sti ck Duo ™ 
dooroa da START-loats to drukken. 

EEIM LEVEL VOLTDOlEN 

Om een level te vcltooien hoef je slschts een LoooRoco peer net emddoel te brengen. AJs je 
het einde hebt bereikf, zie je in het sehenn Level gehaa'rf' hoe je het ervanaf hebt gebracht 
Elke eventueel gevonden MoiMui komt e'en nasf je Loco-hois. 

Hierna zie jie het WsreldkaarLscherm weer. Je kurrt dan doorgaan naarhet vo= geode level, 
of temgkeren naar het hogfdmenu door op de Q-tOeta fe drukken 

RACE TEGEMOEKLOK 

Alt je 20 LgcoRooo hebl veraameld wanneer je hot einde van het level bertuki, dan worth 
de optie 'Racelegen de klok' geactiveerd. ais je hel tsvei nu nog een keerspeeit en de 
standaardiijd vertelerd, dan vensien ye 10O0 Munterljes e;*J*a 

MIETS GEM1ST-BONUSSEN 

Als je een leverc voltoort terwijl je al5e 20 Lc-coRoco hebt verzameld, dan verdien je een 
'MieSs gemisl-bonus’ in de vorm van bonusvoorwerpen (of onderdeten') voor je Loco-hmis. 
De bcnusvoorwerpefi verschillen per level en ktinnen meerdere maten worderi verdiend. 




FOTO'S NEMEN 

Je hum.iijdens m spel op -eifergewensi mamenjeen fcrto «iemei van de 

rtoorop do- SEtECTlaeSite drukken AlSjeop de SELECT’tdSts cfruKt stfe jo een teiWelride 

weorgavovsm Jo fo!a, plus da twee epties Fota apslaan art DflftTSd#/ N»et op steal. 

Selecteer Save Photo f Fola opsfaan om je fcio op la siaan aa da Memory Slick Duo rM 
of setecteer Don'i Save f Niel opslaan onrjterugie gssn naarhet spel 
OPVIERKING, jo kuni gaen faio's re-rrcr lijdcns do minigaroes on de tussenfimpjes 

OPTIONS t OPTIES 

Hat menu Opties is ?a berefoen via tiei hoQfdmemi. 

GAME SHARING f SPEL DELEW 

Deal eon demo-versie van LOGOROCO ^ me! vrienden. Je kuni twee levels deien via 
de ruRctis Spel de^erV van het P-SP^-sysleem. Zie de paragraaf'Spel de-en' aan het einde 
van deze handleid ng voor m&er mformalie over hel delen van levels. 

OPMERKING: je kunlbeide levels ook zeff speleri door eerc level le markeren en Speleo' 
te selecteren. 

PHOTO ALBUM l FOTQALBUM 

Hier kon je de fo?o's bekijken d e je tijdens le? spel hebt genomeo. Selecrteer Go ?o PtioSo 
List i Naa T het Fato&lbum' om een averzichi !e zien van de folo s cSie je hebt genomsn. D‘ r uk 
op 6e X-toets om een fotote selecteren Als je Copy f KOp r eren kiesS, kunje de geselecSeerde 
Feto gebruiken als achlergrond voor je PSP rH ’Systeero. 

OPMERKING; zie de ge&Tuiksaanwijzirtg van hei. P$P 1Kl -5y5teerrt voo r info? matte over hat 
Instellen van een afbeeldmg als achtergron-d. 

MINI GAMES / MINIGAMES 

SelecteerM ni Games i Minigames in hel tiootdmenu om drie fantastische LOCOROCO' M 
bortuiactivtteiten fe speten. 

De mirtigame MuiMur-kraaiV is vanaf het begin van het spel tesrtiikbaar 'Chuppa Chuppa' 
en locfreditor' speel je vdj doer het eigenfijke sae? te spelen 







ais je '00 Wunterijes te&i verjranwld. kun ,ie e?en speietje speian. Oil is een 

behendlgh&dssoei dial li=kt op een karmlsmachme waSirln ;e met een beshjurbare grjjparm 
probeert sen prijs ie bamashtigen 

Gebruik do MuMul-kraan om v6o'rw#rpsn on LocoRocolc veriarntlan vcerfc Loco-huis! 

He l cni^o wat jo htarvaor hoolt te doer, is zo grijpen an in bet oat laten valloo, 

MU1MUI-KRAAN 3PELEN 

i. Ereng de MuiMui-kraan in bewegmg door op de Q-loets is dnukken 

2 Je Kuril de MuiMiikkraan stopzelten boven bet gewenste voorwepp of de LocoRoco 
door nog een kesrop de Q tests te drukken 

3 Nadat de MuiMui-krean beeft geprodeenJ ie‘5 te gnjpen keed: hij a u tom attach temg 
nesrde starlpositie. 

■i Bemiachltg je prijzen door zb in het gat te lalen valten al$ de MuiWul-kraan terug 
is in ije startpoaiie 

CHUPPA CHUPPA 

Om Chupps Chupfia ie spelen moe; ; -e eersteen asnigi Munterijes hettoeo verzamsid 
Een spefletje-Chuppa Chuppa kost 1 0D Munlertjes 

Chuppa Chuppa lijkl eeo beetje op golf. Je gebruik! een Chuppa om een LotoRoeo !e 
lance ren in de richting van een duel om zo een specie# voo™erp te verdienen De kracbt 
waarmee de Cbupps je loceRoco lanceeit. bepaalj-e reef tte O-loess. Kijk hiervoor naar 
de krachtrneter rechis in bee^d 

CHUPPA CHUPPA SPELEN 

1. ASs je LaaoRaco is opgepikl dear ®en Chuppa. verschijnl de kraehtnraiar rechss in boold 

2. Hou de O-toets ingedrukten lei op de kiadhimeler Laas de O-toets Ids ais de meter 
de gewen&te kracti? aanwijst. 

3. Lanceerje LocoRoco van de ene Chuppa naarde andexe Chuppa..Ais hljonderweg een 
Burrraakt. is bet spel afgelopen. Ais se het einde van heJ evel met succes bereikt, warden 
alie evenrtueel opgep kte Itfunterljes bsj je totaa! opgeteld 


LOCO-EDITOR 

Tn (?e l&MffGdilW'itlirt'Je Mlfesn LOCOROCO’w-revei ootwerpen mat behuip va*i de 
veraim6We tfndfefdltefi. Je kunt dit leva. dan ; nddr je vHendeh sturen vte da Ad Hoc-modus! 

DE LOCO-EDITOR GEBRUIKEN 

1. Druk op do A-toets o<n do fljst met orcderdetercle ape non. Je kun! door hot ovarz^ht met 
Dhtferdaten scjol'cn mol do BiB - on HB-'oetsen, Selecleer da vrijgespea'deondefdolen 
door oo do X-tools to drukken. 

2. Plaats omferdeleri In je level, Je fount hel onderdeel verplaatsen met ds analoge joystick 
en draaien met ds Kl - or RB-toets. Je kunt op je level in- sn urlzoomen door de 
nchtingstoetsen of I- le gsbruiken. 

3. A?s je een reeds gep’eatst onderdeel wit verwijderen. druk den op de X-toets cm hel vssl 
te pakken. Je kunt het nu verwjjderen met de O-toets, 

4. Als je tevreden &ent me? je level, druk den op de START-toets om een LocoRoco aan het 
begin le pla&tsen. Je kunt nu het level spelen* Druk nag een keer op de START-toete a'e 
je lets wiltwijzigen Dnuk op de □ -toe's om het a ants I LocoRoco in het level te verhogen 
(tot majrimaal 20), 

RET MENU LOCO-EDITOR 

Druk in de Loco-editor op de D-loels, cm riaarhet menu Lo&o-edi'orte gaan Gebruik f of l 
om een van de volgenfle opties te markeren en druk op de X-toels om te bevesligen 

Data f Gegevens Naar de opties voor opslaan en laden 

New Stage t N?euw Sequel Een ander soorl level kiezen om te bouwen 

Share t Deien Je level near een vriend siuren via de Ad Hoc-modus 

Change Music S Gebruik * of ^ om een van de vrijgespeelde nummers te kiezen 

Aredere rnuziek 

E?ot Loco Eddor f Terugkeren naar hel booSdmenu 

De Loco-editor verlsten 


LEVELS HELEN 

Ruil je levels meiandere spelsrs via de Ad Hoc-modus. ‘n de Ad Hoc-modus maakt 
c'e draadJoze fWLAN-}functfonoliteit h-ei rrogekjkom de PSP^'-systemest van Iwes 
LOCOROCO^-soe'ers reehtstreeks me! eikaar te laten ccmmuniceien. Voordat je een spel 
start via deAd Hoc-modes. meet js oor/troleren of de PSP™-systemen zijn ingested volgsns 
de inslruclies iri de paragraaFAd Hoc-modus aan he! erode van deze handleidlng. 

LOCO HU1S 

Verzamel Ijjders het spel en in de mmlgames voonwerpem, en gebmik deze om je eigen 
Loco-huis te bouwen! Alsje huis af islnekken erLocoRoco in, die verse hike nds empties en 
readies hebben aJs ;'e in het vertfere verloop van he! spel vboirweroen vsrzameit en mee naar 
huis neemt. 

Je kunt de bcuwtekemng van ;e Loco-huis ock near andere speters sturen via de Ad Hoc- 
modus am op te schepper aver je bouwkijnsterr, Zie de paragreef 'Bouwtekeningen tfelen 
in deze handleid'rig. 

ONDERDELEN TOEVOEGEM OF VERWIJDEREN 

Dfuk of de A-toets am de lijst met onderdateiV te spenen wearin pile onderetelen stsan 
die je lot nu toe hsbi verzafraid Oebruik be El - en U -laelstn am door alls besdiikbgre 
onderdeten te swollen en het gewenste onderdeeite vintfen. Seleeieer dii om het aan je Loeo- 
huls toe te voegen Je bepaaft self wear je dingeri wilt plaalsen Je kunt een ondetdeel voorda! 
je net piaal&t draarers met be KM- §i EB-loels. 

Druk op de X-toots om een anderdeel ta pakken en druk daarna on de O-toets am het uil 
je huis te verwijdoren 

Druk op de START-loeLs als jo wilt dat jo LoccRoco er komen women! 

HET MENU LOCO HUIS 

In het onberdeel Loco huis kun je op de □ -toets drukken om near het menu Loco-huis 
te gear Gebruik. daar f of | om een van Se volgende op: es (e sslecleren er cruk 
op de Q Joets cm te beves3?gen. 

Data / Genevans Naar de opties vao' opsi a a n e n laden 

New Loco House t Aan een nieuw huis beejinnen. Er zijn huizen in een paar 

Nieuw Loco-huis varschiltendo afmelingon. maar do grootsle huizen meet 

je eerst vrijspalenf 


Share 


/ Do'en 


Change Music/ 
Artfera muziek 

Exit Loco Mouse / 
Loco* tiuiaverlaten 


Je level maa? eon vdend si □ non via de A-d Hoc-mo 


Gebruik ♦- of -► om eon van da vrijgespeelde nummers te krezen 


Ten;ckeren naar he!hoofamenu 


BOUWTEKENtNGEN DELEN 

Ruil de houwtefeaningen van je huized mo! andere spelters via do Ad Hoc-modus. tn do Ad 
Hoc-mod us maak! do draablozo (WtAh]-)funct!bnaFlEeH he! mogaiijk om do PSP™-sysLemon 
van twee LOCORC-CO^-spcIors rcchtslfook-s met elkaa- to la!en communiceron Vaondat je 
eon spel sLan via do Ad Hoc-modus moot jo conlro’cren of de PSP^-syslemen lijn inijesfafd 
volgcns do Instrudles in do paragraaf Ad Hoc-modus aan hcl oir-do van doze handleidine 
Selecteer Share / DeSen' in hei menu Loco-huis. Je PSP™-systeeri zcekt can naar andere 
beschikbare PSP^-systemen. Selecteer hel PSP™-systeam waarmee je gegevens will 
uitwis&elen. Er verschijnt no eon scherm met de opties ‘Send / VerzenderV en 'CanceE' 
Annderen'. Selec.ee: 'Send Verzertden' om gegevensta verzenden. Om gegevens te 
ontvangen moet je in dil scherm wachten tctdol hat tarfcht 'Receiving, Please Wait / Eez'-g 
met ontvangen. Evan gaduId. versebijnt. 

FOTO'3 VAN JE LOCO-HUIS 

Als er eenmaa* aan pa nr LocoRood zijh ingefrokkan, kun je een kiekje van je Loco h u is 
meken Di! doe jp op dazelfde manier als eerdar n daze handle ding si a at baschreven veer 
het rraken van aen foso 5<jdens hsl spel 

CAM ERA STAND VERANDEREW 

Bbwb&s de artstoge Joystick om da camera handrnaiig le bawegen In de ‘aulomatische stand' 
vbigt da camera de ..oeoRaco atrtomatisch en kon ju in- en nfcoomen met da nchtingato-etsan 
t an 4 Kfes de ‘handmalige stance sis je de camera zeif win be stereo, 

AD HOC-MODUS 

Vocrdat je levels en je Loccahyis kunl de^en mel and ere LGCOROCQ'^-spelers, 
moetende P$P lM -systemen d&volgl worden ingested- 


p I jPJ T* 5 

Spcclfleeer dezelfde ItTSIcllingen voorde Ad Hoe-modus - Sn hot Home-menu van be l 
PEP™-sysleem moeten allc spe-lers 'Sellings/ lnstel!lrigen‘ selecSerert en da ana Network 
Settings/ Network'll stel’lngori'. Hieroa moot do 'Ad Hec Mode /Ad Hoc-mod a s"ep 'Automatic V 
AbLomstisch" wordem gezet. A?s eon van do spelars geen verbindirg kan maken met da 
Inslelhng 'AuSamaic f Aulomalisch'. dan imoetcn do sjnaSers 'Chi ' Ch 1\ 'ChG ! Ch 6‘ ot'Chfl / 
Ch 11' sol ccleran {met andore woof den, beiden mao! dezelfdo in stall ino gebriiiken) 

Zet de WLAN-sehakelnar op ’AAN' - Schuif de VlIAN- schafeefaar h de AAN- stand voonlat 
je gaat spelen. Daze sebakeiaarmoet tijdens he? spelen op AAN blijiven staan. 

Blijf dicht bij elkaaf ■ De twee PSP^-Systemeri rroeter zo dicht mogekjk b?j elkaar 
in de buurl blijven. 

SPEL DELEN 

Een soever {aangebuid als de 'host') kan via de optie Game Sharing ' Spel de’sn van het 
PSP^-systeem tijtfelijktwee verschitlende LOCQRQCO™-levels sturen naareen andere 
spefer (aangeduid als e’e 'ontvanger'). De onlvangerhoe/t geen PSP™ Game in zijn of fiaar 
PSP ™-systeem te bebben om iiOCOROCO^-corleni ie on?van-gen via Game Sharing I 
Spel de?en. 

De host meet in hei menu Options /Oplieseers? Game Sharing / Spel delen se?ecteren 
Hiern? kiest de host het te delen “evel en vervolgeos 'Share ■' Delen' om te prabe'en andere 
PSF™-sy&temen opte sporen, die binnen een straal van 10 meter zoeken near 
te spelgeg evens dregedeeld worden 

De ontvenger moe? W kiezen in het Home-menu en daama Game Sharing f Spel delen 
selecteren am de ovendradhl van gegevens 1e sterien. Nadat beide PSP T “ systemsn 
draad'oos met elXaarzijn verbenden, moetdeanSvengerde aanwijzmgen in beeld opvolgen 
om eenverzoek.Se zenden naarde host, Nadat hel verzoek door de host is geaccepteerd 
warden de gegevens overgezet vis be optie Game Shsnng <' Spel deter 
Als de overdrachi isvoitooid, ken de host het P5P™-$y$teem vends? gebru ken zoals 
hij wff De DntvangeT heeft een LOCOROCO™-fevel orn uii ie proberen. De ontvanger kan 
de LOCOROCO™-Mssi# tesinsigen doo? Net PSP™-systeem ail te zetten of dwrtarug 
te gaan nwr hot Home-menu, AMe via Game Sharing f Spot delen ontvangsn gegevens 
worden dan gewist, 

OPMERKING: zowel do host als de onlvanger mnoeson do WlAN-sctiaka^?r van hun PSP™- 
sysleent in da AAN-stand zotten om gegevens Le kunnan dolen. 


Para giiardaresas deFinlcQes e o progres^o no jogo introdui'urn Memory Slick Duo 1 ** 
rra rsrburs para o Memory Sifck Duo™ da sistema PSP 711 . Os dados cfe joca guardados 
poderao scr carre gados a parllr do mesne Memory 31iek Dl-q™ ou de qeabuer MSiindry 
Stick Duo™ quo conSerVna dados do LOCOROCO™ guardados antcrasrmercte. Certifca-Ss 
do que exislo espafa Isvre suFicienla no Memory Stick Due™ antes de camera res a jocar 

Acu amide de minima necessaria de ssoayo rivre disponivel para guandares dados do 
LOCGROCQ™ vaho consoaote a capacidade do Memory Stick Duo 77 ' 1 ircsendo. 

A cuarctidade mmiima de espa^o Flvre necessario para as vadas capacidades dcs produtos 
Memory Stick Duo™ oficiais e indicada abaixo 

32M5- 12SV1B -80KB 256M3-2GB - 1S0KB 

CARACTEfliSTtCAS WIRELESS (WLAN) 

Os tilulcs da software quo suportam a Funciona idado Wirobss (WLAN) pormitein quo vanos 
sistemas PSP 77,1 comuniquem ontre si transferir dados o compeer com oulros joqadores 
atravfis do uma liga^a a uma Wireless Local Area Network (WLAN - node local sem lies), 

MODOAD HOC 

0 modo Ad Hot e uma taracferfsiFta Wireless (WLAN) que cerrrte a dais 
on mass slstemas PSP T * cornu nicarem directamerite urn com o ou'ro 

PAR 11LH A DE JOGO 

Alguns tilulos de software tern facilidades de Partilha de Jcgo que permitenn 
ao ulilizar partilhar caracterislfcas especFfl cas do jogo com utrizadores que 
nao !ct um PSP™Game no see sistsma PSP TW . 



Q'»@ 


MODO DE t N F R A -ESI RUTU R A 

0 moco de lrfna-estrutura e uma caracteristica Wireless (WLAN) que permits 
que o sistema PSP™ se ligue a uma rede alraves de um ponlo de acesso 
WLAN (um dispositive usado para liga^ao a uma rede semfi os). Para aceder 
as caracleristicas do modo Infra-estnutura, sio necessaries vanos stens, 
incluindo uma assioaiura junto de um fornecedor de services Internet, um 
dispositive de rede (p.ex. um router ADSL sem fi os), um panto de acesso 
Wireless (WLAN) e um PC. Para mais infomnagao e detalhes de conn guragao, 
con suite o Manual de Insfrugdes do sistema PSP 77 ^. 



















BOTOES DE DIRECQAG- MOV3IVTENTQ 

Nesta manual, f, ■+ s5o Bfflffigrfos pa<a inrfiear a di'iec^lo das bo13es da direc^ao 

excepSo par rdicafaa am contra bo 


CONTROLS 


bosao 




botoes de 
dirsc^o 

painal 

anal^ioo 



bcEo A 
betas O 


boi^c? □ 
bolSa X 


boiSo START 


botao SELECT 


Polio IS ! ftdiria r pa ra a a sqwe rda 

Bella EM tndina r para a dirsiia 

Soiao MS + batao BM Salta r 

Polio O Prime brevemenie para dividir, mantetn premldo para juntar 

Bollo SELECT Tiraruma foL-o 

Bollo START Paosa 




UTfLfZAR OS ECRAS DE MENUS 

prime t, X, ou *+ -are tfesJacsr uma dp$3o e. em seguida, prime o twl3© X 
para cotifirmar Pam regmssares no eerl de menu anterior, prime a bolio O 

PREFARAQAO 

Apareee e ecra de Seleegse. da lcfioma. Pnme ©u -► pate desteeer o idicma desejado 

e . am apguida. prime a bttso X para eonfinmaf a acadera© Ee*3Infoai 

ECRA [NICJAL 

Prime ^ ou ■+ para deslacaruma das seguintes opgbes e, em seguida, prime o bstoo X 
para confirman 
New / Nov© 

Continue / Continuer 
COMEgAR UM NOVO JOGO 

Setecciona New / Novo no Ecra Inieial. Uma pequena sesuencia cinematics 
ira ap r esentar-te c drama dos Loco R coos antes de o *ogo come^ar. 

CARRE GAR UM JOGO- GUARDADO ANTERIQRM'ENTE 

Se'ecciona Continue/ Conlinuar no Ecra Inieial para camegares um jogo guards do 
aoSerioTTieTite num Memory Sticik Duo™ Escolhe a fidheiro que desesas cerregar 
e prime o botlo X para o camegares. 

MENU PRINCIPAL 

NOTA: O Menu Principal estard acessivel apenas depois de Lermircares a primeira eta pa. 
Depois da primeira etapa sera apres-entado o ecra do World Map / Mapa do Mundo: 
prime o betao O para acederes ao Menu PriRcipal. 

Prime I 1 , 1, ou para seleccionar uma das segu ntes opgees do Mono Principal 
a. em seguida. prime o botao X para confirms r 

Title Screen f Ecra inieial Vella* ao EerS ini-cial 

World Map V Mapa do Mundo Avan^ar para a eta pa seguinle, ou para uma eta pa que 

ainda mao tend as jiogadQ 

Os teus amiguinhos vivern equi 


Loco House / Casa Loco 



M'fnT Games i Mini Jog as O Sugar para |opres afguns mini-jogos mara^lhososS 

Options / Qpcoes Acsde ao leu Album de Rotas on partilha as etapas 

do LOCOROOD™ com anRgos 



O ECRA DO JGGO 


PlcNorieV 

PiC05et&3 


cowiojogar 


Benry Rags 
LocoReta 


OS SECREDOS DO LOCOROCO™ 

Os LocoRocos sao cdaturas simples; eles so se querent dsvertir! A sua comide favorite 
e um t-po rsrode bagas vermelhas- sempreque Ihes deres estas bagas nasce om novo 
LoooRoco. Come todas as beges que Conseguires para que os tens LocoRocos cresgam 
Tamtem podes comer insects s espedeis pare abides outre s fijncionelsdedes do jogo. 

A ROLARl 

N^o demo ranis muilo a apreoder a joaar LOOOROCO™; para pores o ten LocoRoco 
a endar haste liKlinareso Podes fa^er i$to prsmituso o botSo MM m e> botS-o MM 
Lembra-ts de que os LocoRocos ism rida propria e podem nem sempra quererirpara and® 
to queres! No enlaolo, por vezes, so os deiaares quielos por urn booado, eles. podem d-ar-te 
uma pista do que laser a seguir 

ASALTAR] 

Se pnemines os botoes KB e u ao mesmo tempo podes fazer o leu LecoRoco sellar. 
Cusla urn pouco a aprender, mas se inclinanes o amb : ente e salts res ao mesmo tempo, 
podes fazer o teu LocoRooo saltarpara Socais cue de outro modo estariam nacessiveis. 








DMDE-TE1 

Os LocoRccqs term algumas caracteristacasespecial e eata e. pravave'mercte. 

3 mas estramhalNofiriaffhersle, e?es gostarhrcJe Hear todos junlos e nraverem-se 
corrso se fossem urn so LocoRoco grande, mas se os surcneendsres. elss dh'idem-se 
em inrfividuos mais pequencs! 

Porvezes oteu LocoRoco pode serdemaslado graiitfe para ultrapassar cedes obslaculos 
ou passar par csrias aberturas. Se is'o aeonfeefer, n3o te prescupss - se premires 
0 bo'ao O podes divTdif-te era LocoRocos mais peqmenes qua poderao passar. 

Se pnemirea e mantivsres o botao O, sodas os LoccRacos dss imediafoes-combi nsm-se 
para Former um grande LccoRoco- ?az isto para saguires o teu canhho, e nao deixes 
penhum pequenino para 5rss, ou serao ceplurados pels Trap?- PrOjs 

COI5AS A PROCURAR 
BAGAS 

Frca a tan to a astss plantas daJicipsas - sajvem para fazones o ?eu LaaoRoco 
crescsd A Frida pods aslar oscondida imas so te aproximaresa soFcienlo, 
alas MiTSfi^ama onescer Pracura as Frulas mais pecuenas e tenia tocaf-lhes 
para se IransFormarem em bagas verrrwlhas 



Se Id aproximaras demasiado de um desses obstacles eap nhe$as. 

perries vtft locoRoeo fcasja win ligeira loque para um dos t$u$ LoooRoeos 
se separar e come^ar a de separate r, mas sa fores realfrwnte rapido, talvez 
a. eomsigas apanhar antes due ale desaps re$a para Sempra 


PJCOLETES 

Os Picoletes vem em varias formas a feitios - spanha todos as que puderes 
Os PicoteteS qua span ha res serao somadcs no fim da etaps: depois poderss 
usa-los para desbloquear mini jogos 






CHUPFA 

■ tf 



MOJA 


■ ■ 


Eslas craturas sirTpaticss pervezes escoortom se ftos'elapas 
Se encDnSrdrsS'a'gurTia Mtri Mu! ela tfepois apa^ece r-alua Casa Loco no fim 
da eSapa, CesGObnSi to das as Mui Moist qua Cfiriseguife'S para desbto^neares 
slerrentos gcultos na Casa Loco 


O Chuppa e uma criatora estranha com L : m focinSio conr:pr?{!o - se te 
aproximares e!e alira-te para o ar! Isto pode serutfl quando quiseres 
□ leaner a!go que esSe^a muito alto. 


As Trap as Moja sap os cs!raga-festas quo aueram cenqoistar o pi an eta po r 
isso Sica longs doles! Se pIpps su-deres eviSar, Lenta chpcar contra elos para 
ficaram atordoados 


NQTA: Ao longo da tea avenlura encontraras muitas outras person agens. Algumas sac 
simpaBcas e poderao ajudar-te. ou!ras serao menes simpaticas, cor isso tem cuidado! 



JOGAR UMA ETAPA 

ECRA DO MARA DO MUNDO 

Escerhe o Mdpado Mundo noMenu Principal para- que posses jogar a elapa seguinte 

ESCOLHER UMA ETAPA 

Podss alcan^arquatquer dos mundos premindo a botao Q ou o bo!ao I — s etapas 
dlfe rentes premindo #• ou ■*. o visi'ar os Que ja desfcdDqpeasta pmemndo o bo Lae X. So 
dsstacaries uma eUaca quo j a lenhas hmpo sera apresented* o rcgisto do leu rfesompenho 
nessa elan a Podas vollar a asra a fa pa quo ja limpasla e joga-la novamente as uezes quc 
desejares para melborara tea panfeafao 

MUDARDE LO CORO CO 

Ouando estiva res no Mapa do Monde podes mudarpara outno t'po do LocoRoco premindo 
o bofao □. 36 po<Jes escolher tipos de Lc-coRoco que ja lenhas enconlrado no jogo. 

GUARDAR O PROGRESSO 

Tan"bem podes guardaro leu progressc no Memory Stick Du*™ stravis do ecra do Mapa 
do Wlundo, premlndo o bolSo START 

TERMINAR UMA ETAPA 

Pans acabsres uma etapa cssla fazeres urn LocoRoco chegara meta. Quandt? chegsres 
at? iim t? ecra Etapa Concluida moatra-le o teu resuttado. As Mui Muisque desccdrisle 
avan^arao para a Casa Loco. 

0 ecra seguinie sera □ ecrl do Mapa do Mundo, once poder^s escoiher avangar para 
a etepa segqiitte ou voitarao Menu Principal premindo o botSo O 

MO DO CONTRASEL6GIQ 

Ss, quando chegares aofim da atapa liveres apanhado 20 LocoRocos 
o 'Mo-do Confra-raiogie' sera activado So vo'tares a percorrara alapa e balcnes 
o records da tempo prodefinido, ganhas mais 1 GO® Pioolete-s. 

BONUS DE MISS AO SEJV1 FALHAS 

Se acabaste uma eta pa apanhondo os 20 LocoRccos, ganharas urn Bonus de Missao Sem 
Falhas', na form de objectos para a tua Casa Loco Os objectos de bonus poderao vanar 
consoante a etapa e podes ganha-los van as vezes. 



a qyalilfuVm&meniO <3o jogo p&rfe's ptwflro beslo SELECT para tfrsres uma foiosrafia 
do quo £sl& a acoatecer; Cfuandb primes o' bosia SELECT,, seri apre sen’adauma minlaiui-a 
da lua foto bem come dti'a's - Save Pltfjto / Guandar Fotoa Dfin'J &aW/ N3a 

Guardar, Escolhe Save Photo / GuardacRoto para guards res a lua frinegem no Memory$tfek 
Duo™ ou escoihe Don't Save .' N3a Guandar para vollares ao jogo. 

NOTA: N'3o podcs tirar folds durante os mini-jogas ou nas sepuencias cinemSVcas 
OPTIONS / OPQOES 

Podes aceder ao Menu Options / Op^ftes a pertir do Menu Principal 
GAME SHARING ! PARTILHA DE JOGO 

Parti'fra uma verslo de demon slragiio do LOCORCCG™ com os tecs amigos. Pedes 
parti! hardu as eta pas com a fu atonal idade de Partita de Jogo do srslema PSP™ -1 . Para 
ob’eres mais ififormacoes aeenca de ec-mo parti?har elapas. consiiJta a sec^ao Partilha 
de Jogo no fim deste manual. 

NOIA: Tambem podes jogar qualquer das etapas sozinho destacando lima eta pa 
e selection aredo Play t Jogar’. 

photo album i Album de fotos 

Ve as Folos que Trasle durante o jogo. Selscciona Go to Fnoto List < lr pare e lists 
de Petes' psra veres uma lista das fates que tiraste e prime o bola X para seleccionares 
uma foto. Ao escolbenes Copy / Gopiar podes user a foto como imegem de fundo para 
o teu sistema P5P tM . 

NOTA; Para obleres iriformag&es aeerca de come ulfliiar uma imagem come imogam 
de funds, consult o manual de snsirugSes do s^iema P§P™ 

MINI GAMES / MINI-JGGOS 

Se~ecciona Mini Games f Mini-jogos no Menu Principal e expertmenta as Iresfantastiefts 
actividades de bonus do LOCGROCQ™, 

Podes aceder ao mini-jogo Viua Mui Crane' logo no inicio, Chuppa Chuppa" e Loo* Edutor' 
s^o ueebioqueados enquento jogas ojogo principal. 




Se Span haste 100 poderie jogar uma partida cte Mui Mui Crane - urn joga 

de petfcia. semelhaMe aos Joges de aegad onde utilizes uni, gulndasje para ag a wares 
mum pernio 

Usa a Mul Mu I Gram? para aoanhsr cbjectos a Loco Re-co s para a ‘ua Casa Loco! Gas'a 
coo secures agarra-los c depo?s Sarca-bs. na abertura 

JOGAR MUI MUI CRANE 

1. Poe a Mui Mui Crane em movimenlo premindo o botao O. 

2 Rode 5 parar a Mu? Mui Crane sobne os objeetos ou LocoRooes que querea apaobar 
premindo o botao O rovamer-te 

3. Depots de a Mui Mui Crane agarar, ela wlla automelicamente a posi^ao imc*el. 

A Redama o? leus prermas iargande-ds m Burara se Obfod-os guanrio eia vo^a 
a posiq£o Inidal, 

CHUPPA CHUPPA 

Para j&sares Chop pa Chuppa lens qua epanhar afguns Picoletes urn pgo da Chuppa 
Chuppa custa IDn PiMlelSS 

0 Chuppa Cbuppa e um bocado coma □ galfe -usas urn Chuppa para diaparar urn 
LoceR-ato para qm objeclivo para poderes apanhar urn objado especial, Apoi^naia com 
que o Chuppa langa a leu LocoRo-co peios ares £ consrolada com □> botSo O e esi3 mdcada 
no !nd;oadflr de Pos^ncia do lada direilode eer3 

JOGAR CHUPPA CHUPPA 

1 Quaodo o leu LocoRo-co e apar.hado porum Chuppa, a Indicator de PoLaima sera 
apmsentado no lado threilo doecra do .ogo 

2. Prime e maoism o bosaa O premido, e depois observa o Indicador de Potencia. 

Liberia e bolao O quae-do es!e chegar ao nivel de poJencia desejiado. 

3. Dispara o leu LocoRoco de Chuppa para Chuppa. Se locares em Eapinhos pele caminho, 
entao seaba o jogo. Se apanhares Piceleles e conseguires acabaro nivel, eles serao 
adscionedos ao Seu total 




LOCO EDITOR 

N-b.ttfco E^ri'o? po-ctes «rta'fa w«s prtprftfwipa loco Roco™ com-quaisQuar&b)e®r<(i>er 

tenhas ppanhade Dlpofs pbdts eiitfllfos $aia os feus amf§a| atmves tie Modo Ad Hoe! 

UTtLIZAR O LOCO EDITOR 

1 Prime d bolito A pa ra- abnres a lis’a de cbjectos. Podcs parcorre r a a lislas do ebjoctos 
premindo os botScsKB e EM Sileecferja os objectos quo dasbfoqu easts premlndo 
o bolls X 

2. Col oca os objectos na tua efapa. Podes mover o objects ernpurrarido o painel analbgico 
e roda-lo p-remircdo os boldes KB e Op. Aiimenta on red liz a !ua eta pa poemindo 

os botoes de direccac if u Jr. 

3. Para apagarss urn objects que ja Sennas Colorado. prime o botao X para pegares nele. 
Fodes apagero objects p^mjrrdo o botad O 

4. Quar»do estiveres satisfeito com a tea eSapa. pnne o botao START para eolorares urn 
locoRoco no hicio. Depois podes jogar essa etapa! Se quiseres muder slguma coisa, 
prime nevamente o bOtlo START. Prime a betas □ para aumentareso numeric de 
LocoRoco s na eta pa (ate ao maxima de 20) 

MENU DO LOCO EDITOR 

Enquantote enconira* na Wo do Loco Editor, prime o botSc □ para aoederes ao Menu 
do loco Editor Prime t ou *1 para d'esiacaruma das seguintos opgoea a, em seauida, 
prime o botio X oara confirmer. 

Data l Dados Aceder as opgoes de guandarVearregai 

New Stage / Nova Etepa E&colher urn tipo diferente de etapa para eonstruir 

Share / Radilhar Enviar a toe eta pa para um amigo atrav^s do Modo Ad Hoc 

Change Music l Mudar Mu ska Prime V or ^ para es coheres uma musics de entre 

as que desbloqoeaste 

Exit Loco Editor ( Voliareo Menu Principal 

Sar do Loco Editor 






PARTfLHAR ETA PAS 

Troca as Stias elapas cam outros Jogadores atraves do Modo Ad Hoc. No M odo Ad Hoc, 

3 runcionalidade VWeless (WLAN) perm te que os slstemas PSP^' do dois jcgadores 
LGCOROCO™ ccmurciquem direcramenteentre ss. Antes de comecares um Jo go no Modo 
Ad Hoc. ceniFica-te de que cbrifigtiram os sistemas PSP™ 1 seguodo as instrugbes da secqao 
sofcre o Modo Ad Hoc no fim desle manual. 

CASA LOCO 

Apafilha objccSos ro Jogo principal e nos mini-joqos e dopais usa-os para construir a lug 
pr&pria Casa Loco! Depois do criares a tua casa o LocoRoco ira Irtfcta lar-se e exprim r 
van as ornogoes e reaccoes cm relagio aos vanes l;pos do objeclos quo poslsrlamnenta 
apanriares e Irouwares para casa 

Tambem podes enviara ptertla da tuo Casa Loco para outros jogadores atraves do Modo Ad 
Hoc para exibires as luas capacidades de ccnsteugaa - consults a secpao 'Partithar a Plants 
da Casa’ neste manual. 

ADICFGNAR OU REMOVER OBJECTOS 

Prime o botao A para acedenes a 'Lista de Objectos’on de sao armazeaados todos 
os objectos que juntasie ate agora. Prime os botoes KB e BBi para percomeres tados 
os objectos d is penile is, e procu^a aqtieles que eocortlraste. Escolhe tim objecto para 
o adicionares a Casa Loco - tu e scathes onde col ocas as coisas; podes radar um objsclo 
antes de o oolocares premindo os botoes KB e 19 

Para removeres um objecto. prime o botao X para o agarrares e depois prme 
o botao O para o apagares da tua casa. 

Prime o botao START quando quiseres que o ten LocoRoco se instale! 

MENU DA CASA LOCO 

Enquantote ericonlras no Modo Casa Loco, prime o botao □ para acederes ao Menu 
Casa Loco, Prime f ou 1 para destacsruma das seguintes oppoese. era seguida. pnme 
o botao G para confirmer 

Da te ■' Dados Acs der i s o p$6es de gua rdarfca rregar 

New Loco House /' Coimegaruma nova casa Ha casas de varios tamanhos 

Nova Casa Loco mas sofa precise dasWoquaares as maiores.! 


Share / pa rlslha r Env|ar a Sua. C a sa Loco para umfamlgo a trav6s 

do Mado Ad Hoc 

Charge Music ■' Mudfir Musics Prime or pans essolheras uma rfiusicS 3e ertfre 

es qus desblnqueaste 

E?i1 Loco Mousey V&l5ar ao Menu Principal 

Sa r da Casa Uco 

PARTILHAR A PLANTA DA CASA 

Troca a planla da !ua casa eomoutras Jogadores atraves do Modo Ad Hoc S\'o Mode? Ad 
Hoc, a furdiorcaiidado Wireless (WLAN) permitc quo os s&lamas PSP’™ do dois jbgadores 
LOCOROCO™ comuriiquein diroctamonlearitre si Antes do con?e$an>s. urn jooa no Vlodo 
Ad Hoc. carliflcA-te do quo confisuram os si stem as PSP™ so gun do as ms!ruf3os da scc^ia 
sobno o Modo Ad Hoc no fim desle manual. 

Esco : 'he 'Share V Partilhar’ no Menu Casa Loco para que o Leu systems PSP TV- procure 
outros sistemas PSP™ drsponiveis. Escolhe o sistema PSP 7 " 1 com o quol desejas bucar 
dados e aparece um ecra sue te oferece ascpgoes 'Send f Enviar' e Cancel 7 Cancels r’ 
Para envoar dados, escolhe 'Send / Enviar' Para enviar dados, espera neste ecra ate 
aparecer a men sagem 'Receiving, Please Wait 7A receber favor esperar'. 

FOTOS DA CASA LOCO 

Quandt? elgurs LocoRocos se Siverem irslalado, p-ottes ilrarums FotograSia a Sua Casa 
LoccuJt? mesmo mode {fescrito no Litre parte Ceste manual para tirarfotograFifla durante 
o jogo principal 

MUDAR O MODO DA CAMARA 

Wove o palne I analbgieo para moveres a oimara manuatmenie No Mods Automatics' 
a cirnsra stompanba o LocoRoco ajfcmaticamenie a podes agmeniarou redircir premrnoo 
os betSes da direosSc t ou f■, Escolhe 'Modo Manual' se quiseres corrtfolartu a cimara 

MODO AD HOC 

Troca as luas etapas e o$ teu$ desonhos para a Casa Loco oom outrosjogadoras 
do LOCOROCO™ configurando o (eu sistema R$P' M tfo seguing mono; 


m 


Especifica as mesmas deflrtfgftes para o Modo Ad: Hoc - UlilSzando Menu Imcial 
do slate ma PSR™, Iddos os jogadares devern so Ifiefrbnar'Settings CfefirV^Mi', decals 
'Network So!5ings I Definises ds Rede', e definir'Ad Hoc Mqcfa Mado Ad Hoc' para 
'AuLomatie/AuSomaLice Sa a definlgao 'Automate/ Aulematico nao panmisir qua todos. 
eslabclacam urna ligafaa, Itfdb's osiegadosnes da veers sefeccldii'af‘Cfif, ‘Ch6\ 'Ch'l 


fou se;3 lodos devem utdizar a meama detsnicao) 

Dcfinir o interrupter WLAN para ‘LFGADO' - Antes de jogares, desliza o tlferrtiptor WLAN 
para a posigao UGADA. Este SlilerTuptordeve esiar na pe&ipao LIGADA enquanto jegas. 


Nao se ala stem urns dos outros - Os dois sistemss PSP™? rtevem estsr o ms is 
proximos passive!. 


PARTI LHA DEJOGO 

Um utilizador (conhecido coma 'aofilriao') pode Iransferir temporariannente duasetapas do 
LOCORQCO™ para oulro utilfzador [conhec'do eomo ’receptor) atravesda funcionalidade 
Garre Sharing / Partilha de Jogo da PSP™. Nao e necessario cue o receptor does u a um 
PSP™Garr» inserido no sen sistema PSP™ para receber o conteudo do LOCQROCQ™ 
atraves da Game Sharing I Partilha de Jogo. 

O anfilriao deve primeiro seleecionar Game Sharing / Partilha de Jogo no Menu Qp'isrs f 
Opgoes. Em seguida. esco'he a elape a parti'her e selections 'Shore / PariiShar'para 
tenSareoencontrar outros systems s PSP™ riiim raio de 10 metros, quo estejam nesse 
memento a procirar dados de Partlha de Jogo. 

0 receptor deveescolhero icone ro Menu irticifi! e depois sefecdoriar o ioone Game 
Sharing ■' Parti-ha de Jogo para iniciara Iransferencia de dados Ouando os dois Sistemas 
PSP ™ estiverem ligados sem fios, o receptor deve seguir aa instrugoes no ecrl para enviah 
um peddo para o anfitriao. A transference de Game Sharing / Partilha de Jogo tera inicio 
quando o pedidofor acerie peto enfitrieo 

Qusndo a transfetfneta e&tfvef cooduida, o anfitrilo poderS continusra utilizer o sou 
SiSSeroa PSP ™ como deaejar O receptor loci a sua eta pa do LOCOROCO ™ para 
expenmaniar $ divertir-ss 0 receptor podera terminar a sua sess^o de LOCORDCOT 11 
desiigandp o seu siatema PSP™ ou regre&sando ao Menu Initial. Ouaisquerdados 
recehsdos atrav6&da Game Sharing / Partilha de Jogo ser£o pos,tenormente apagados 
NOTA: Tanto o anfilriSo como o receptor davem lor o irslerrupLor de WLAN do seu a sterna 
PSP™ sampra na posifao de hgado para cue a funcionalidade de Partilha de Jogo results 


Hto6*>i no.hy 4 KTb B 03 M 0 >i(H 0 CTb coxpawRTb vrpy m iiapaMorpu oe siacrpoRim, G-cran ltq Mapry 
Merrory Stick Duo™ d. o^hohmchhoo Pfiaa^o chctcvli PSP™. 3arpy3MTb nrpy win napawoTphi 
nac^po^KH Memo c firaGofl KapTU Memory Stick Duo™, coflepwaaseR 'i^<J6xo.qMMWC flaNHwa. 
riopoq tom, nan. rpHCTyr^Kib k nrpe, yGo^HTocb. L fro Ha isapro Memory Stick Duo™ p.ocraTO’ii'0 
coo&CflHorD npocTpancTca. 

MHHHManbrioa i ra ,n h 1 1 a o r □ o c □ o 6 o p h o ro npcorrpenicraa, neoSxo^MMoro 4ns cox pan e 1 inn nrpti, 
33 BHCVIT or cmkoctvi napTLi Meiriofy Stick Duo™. 

32 m- 128 m = 83 K6 

ks m- 2 re = isoks 


EECnPGBOflHblE B03MOMHQOTH (WLAN) 

BecnpoBOAHbie &q : 3m6wh'cctiw cwcTBMbr PSP™ npeflHstaHaHeHM fl/w KonneKT^BHoii Hrpti, 
nepeflaHHfiaHHbix hoSsisoh™ c ppyrmiH no/iMOBare/iriMH. 

HPRIVIOE CQEftMHEHHE 

PeiH'riM npPMoro cocamkchku (Ad Hoc Mods) nosBWiroT ocympCTBnFTTb espab 
MSMCfly HecttojibHMMH cucTevavn PSP™ &33 McrKwibaoBsrtfUP tomhh flocryna 

CQBMECTHAfl ME PA 

H photo pue npoflyifTbi nopAepmsasor pewnM cobmsctho^ nrpu {Garre Sharing), 
/yw HOJi^eKTHBHoiS wpbi 0 pewMMe flpcrrsTQim}, ^ofj&i a^ck F5P™Game <5bn 
y oflKoro tia y'HacruwtG'B. 




TOHKA flOCTimA 

Pbjhmmtohhm flocTyna (tnFrastruclure Mode) no 330 .. , weT ocymjecTC^jTTb 
CBWb CHCTOMbT PSP™ C /lOKBUibHOfi CSTbK) Wlkl klHTCpHOTOM POCpOACTBOM 
tohkh flocryna. /ftR McrnoabaoBaHHH sroro pemfMa imojkot noTpeSoBaTbca 
AOTOaHMTenbHoe c 6 cpy'Aocanne, e tom mucos to mu a AOCTyna WLAN, 
SecnpoBOflHcf* MapiupyinDarop ADSL nan flpyroo nofloSrw yurpoiteTBO, aTaraite 
nBpcoHaabHbJii Kor/nbunep KpoMe Toro, mojuct rorpeeoBBfbcn floficTByroiiiHfi 
floroaop c nocTaBLU.ni(OM yc/iyr flocryna e M meprieT. 3 a Soaee noApoSHotf 
nw|KipMBHi»efi oSpaiAafirecb k flOKyMenranHM cuctbmu PSP™, 










KHORKM HAflPABJflEHMkl - REPEMEtHEHWE 


B £QHHOM PyiWDOflCTDC CkMBOJlL-1 f MCraWl&aytfJTCa fl/m 0603Ha'fEM r ,in KMCnOll! 

Hanpas.nekMfi (edrifi m yksaaiio oCparffiM). 


HOMAHAbl yflPAB/lEHtlR 


KHonka I 


Hmnna WTM 


Khemkh 

HBnpaeflenhfi 

MUkH- 




Khnnia A 
Knorina O 
HHonna □ 
Kttorraa X 


® ©~<±) - @® 


KnonHa START 


KHun^a SELECT 


Knorina MM 
Knorina »7l 

Knorina HU + KHorma HP! 
Knorina O 

Knorina SELECT 
Knorina START 


KflK/iOH BJlaeo 
H a-tcnoH anpae* 
ripbiwoK 

PaaAftnenne (nawarf n o-rnyoTHTf) min c/manne 
(nainara h yflepjtfuBatb} 

OtiTQCHWMOk 

flayaa 





HOMAHflbl VnPAB/l^HUFI B IU1EHIO 

fl/'jq BuSopa nyimToa wemo- up rroAtlytlTa khoi-thi* Hanpaft/reiHiffi f J. <*■ m ■* 
fl.nn fioATRfipw^«in« Bhi4k>pa - iiwflfucy X. HraGut ■aTiueHMTt, tthifiop h nep?iyrri.efl 
hs npe/^yu^Pi'iwpait, nature mortFfy Q. 

H AHA/10 HrPb! 

Knorin H MM HanpaB/laHMM +- IVH -4 HwfSepMTB pawn W»6l!1RKMM h Mn«?, HawMifK* 

KHonny X /yin noftlru&pwfleMMn, no'c/ie Hero orfapofcTbfl maBHoe Memo; 

r/lABHOE MEHfO 

BbidepMTe OfljMH M3 HyHhtOFS KHOnKaVH HanpaHJieHUii +■ MAM -4 M HajHMMTE KMOflKy X 
flfifl nu.nTpRriw/i.PHfn: 

Hoeafl Hfpn / New 
3arpyaKa / Continue 

HAHA/10 HOBO ft MfPb! 

BbiGep*™ □ maeHOM Memo rywifr Hcsap arpa/Now. Hr pa HaMHBncn noc/ia racon-toro 
BcryTMTa/ibHoPo QM^aopo/iMira. 

3ArP/3KA COXPAHEHHOM PAH EE KrPbl 

f\m sarpyaKH MTpu, coxpaHeHHofi patfee Ha stapry Memory Sfrck Duo™, BbiGepwre b maBtfOM 
MeHKJ nymcrSarpyaKa/ Continue SsmeM BtiGepwre Hrpy, KOTopyro xoTHTe npoflo/iwMTb, 
h nawiMKre KHorucy X Ann noATBcpwAOHHfi, 

MEHK> 

BHMMAHHE: Memo Gyner fiocrynHO TO/JbKO roc/ie ycnewHoro SBEepweHHFi nepeoro srana. 
k lTO&bi BoftTM b. veno naurr-inre ^Honuy O Ha. OKpane Kapra mu pa i World Map, KOTOpt.iri 
□ bi yDky^HTe no aaBepiueHHM nepooro aaana 

Bbi^npaviTe nymcrbi Memo KHonKSMM HanpaB/iehufi 4- wsk^ Anpro^TBepw^eHtin 
BbiSopa r*cno/ib 3 yfrre KH-onny X. 

Buxoa 7 TiUa Screen BhixuA e rnasHaa Memo 

Kapra mu pa. i World Map nop ex da m c/iefiysomeMiy mi h ywte n poteen no My era my 

/loao-flowLoco House B are m aomo h-imc/t ZloKO-poKO 


, : 

MHHM-Hrpbt/Mini Games 
Apyroa f Options 


3flflCb DQC WfflyT yS/IGKQT0jl bWblO MMUM’lirflib ! 



HpocMOTp OTTOTpfl^wR i-i ornpanKafleMOBepcMM 
nrpw Apysbaw 


QQHOBHOM 3 HPAH MTPbl 



wrpA 

CEHPETbf LOCOROCO™ 


fdou&T km l 
Picks Has 


Flro^a / Be rry 

/lOHO-pOKO f 

LoooRoco 


/lowo-poKa - o^Hb npoCTbio cym&craa; 60/1 bine Dcero ohm atoGm - Becoakfrbcp! 

^mpnva.Ti efla /lono-pawo - KpacH tie Hroflbi. HahrapMure /lowo-poKO tskhmm HroflawH - 
m noPDfiTcn mod bio MBi/iehbHHe /loKO'pc kq ; Hto6h /fobo-poKO pocoM, flasaftre mm rkrtkvibuje 
HpacHbJK ?nroq 


KATKMCfl! 

Mrotfbi JloKo-poHo nepaMe ma/iMc b Hywho npocro HaHJiouMrb semmol Kcnoabsyiire 
.ann i?rort> nun nun E9 m/jm CT 

OdpaiKTo BNnM«nne: /Ioko-po«o suWK-jrr He aawreTb Karmbw ry^a, Kyan pw m* HanpaBJinerre 1 
Ho ecm sbi ms «aKoe-To eper.iM qtrrppMTe w* fies npncMOTpa, ohm cawM noflCHRSKyT bdm, hio 
^o/igTb naobiue 

nOArPbirMBAEM! 

HflMMMTO KMOnKH MiM M KM OflH OBp^HSJHHO - H /lOHO-pOHB nOflnpfaimerT. 4TOtibl /lOKOJWHO 

Mor ^o6paTH>cq TpyaHo^ocTymibix yvacTi-ros. i+akjnoHsqtfTe aawi/ito, isorfta on npfciraoT. 










JltlFtSfloKO "OtfAHh HGOSfel'IHbC CymOCTDa, \‘0 GTa HX CJlOCOSUCCTb, HaBG^HGO, CaMaS 


VflnDCTOjibiiaq 1 Ma/ioHbirka /lono-pom ^foC-ht cajiDarbcq ao^Horo CarlWons/Jowc-poi-io 
h Tan nyTeiiwcrBOBaTb no MHpy, Ho scan irtjjftiffio'. Go;T...luo£i /lono-poito MoitfaT paspo^nTbca 
KaMiioro M&nekbnuxl 


Ec/im /lono-pono cwiujhom bowk m ps mojwct npo6perrbcsn nepea xaHO^-HMGyflb ysKMft 'ppc-KQ/i, 
Psn[Mkixs "Homy O-H Sc/iburo i& A oKO-pcKO paofliSJiMrcfl kr mhgwgctdo MSuie-iffbKwx. 
HawMHrs H yAspmppaiSlfi KnoaHy O. Htofibi ManeHbRHS /IgftcVpOKP crturtwci, B QftHftro 

6 'oftbwaro, tforpphJM npoflornttwr nyreuiecTSHe no rwa'Here. He rmspqfir* Horo-ntidy^b 
na M'aneHbKMX /lg«o-pg«o—MX Moryt CSCPatHTb Bparnl 


hto &OHpyr? 


HfOAbl 



CoSMpafiTQ npacHbio nroflbi -OTHMx/loKO-poKQCTaHO butch Goabiao! Mnor^a 
HTCflbi aaMSTHhi i+o cpaay. Ptt±i,HTe pacnsnuH c Maa-SHbHMMH GyrroHaiuM nor^a 
/lOHO-pQKO npHHOCHSTCH ft HHM. M3 GyTOHQB Bi-ipaCTyT cneabio KpaCMbIG HrOflbL 


HO/DCHHH 



ripklS/lMHOfTbCH K KQ/THXKHM OnSfCHO’ Ecail CWTbLUOM flGHO-pOKO npnwcHercn 
h’liOHKiHKG. OT Hero O^flOanTCH Oj^HH MaaeMbHHW/l'OKH-pOHlO , KOTOpblii Ha' IHGT 
TaHTb H BChEOD -5 ktC^GGMGT COQCSM, Bb* Cp 33 y M-iS HB EJSpHSTe erg oBpSTHO 




MOHETKW 




5kT 



MoHeTKH PbiRSHn flannel* paswepoe w iJiopMw. nocTepairrecb ooGpatb m wan 
F^omno (ionbu*e - r moku,p orana ohm npHroflRron saw, ■HTo&bi orviatMTii jj,ocTyn 
H HMMH-wrpaM 









MyM-tiyH-Apyahn Ohm KMTTio rpir^Tni h rravhix pjnHbtt ymflKW 

nsiaHerfbi. EfrrW ^prKQ-pokd hiftwjjfet Myrt'-Myrw, fe'W ystwi-m wit B 
h hgHsje arena,Ctapaftrechfiftfirn nan. wowho Go/tbire Wyw-MyH, HTodbr 
tfwpwri* A«iiwji'HMTf3flhMM& -fToW-ifOMa, 


MvnriA 



Hyrirm-crpaHHoe coaflflHMecflAWHWbiM hocom Ec/ih /lono-p-o^o nps-i 5v~i h bhtc n 
K Hynrn, tqT no^SpocviT ere 0 3tq np*irofl|HTCfl, worfla oaufes^y 

/Jona-poHt> HywHO Gy^eT saOpstbCfi Kyqa-HMGyflb noDbiuie, 


BFAfM 


d a 
4 « 



3 rihi& sparn na Kocwoca kqtat sasBarmb bckj ryiaHSTy] RocrapatlTecb 
AapnaTbcn a* 11 wx nofla/itma, a ee/in 01 ci/ikiiu c BparQM Hunan 

He MaSewpTb - TtViKHure ere khh wafly?T new paeAsBHTe, rtpbirnyB 

Ha eparn nHfipxy, 


BHMMAHME: d nyreLuecTBWt /Icuto-poKO dctpgtht mhowoctbo paihwK cymecrn. HeHonophie 
Ha hmk ano/iH0 Apywe/itoCmai h oxotkq noMor/T mm. ppyri^e Moryi eitasai^cFi onacHbiMM 
nparaMH. tsk 'ino Cyprus ocropowMbi? 




HAPTA MM PA 

HfaShi npoflanMTrt. iirpy n?i c/ie r niytCKi!;eM arans, BihifepirtTea Memo rfapry MHpa. 

BblEOP OTA BA 

fl/m Ebj6opa b^ttoro ms flccTyriHb'.x MHp'oe MCrtonbaymo ioiookh MM n/tM m. p/i^ otiGopa 
flocTv'nnbiK OTanoo KHon?(M HanpaB/ieRMPi +■ n.nn , 17opp’Bep>wp atfTe o^iGc-p ?(Honi[ofi X. 

npw DbiOopo y>KO aaDept.-eiiiibix aiarcon caiuii fipeiNMie flwmMBHMfl OToSpaanTCfl aa aiipahc. 
Bbi Mawers ynyMEmiri cbcS co3y,nbTaT oepb npofipouhLio aranbi mcouho noeropfiTt, cwo/ibKO 
yroflHO pas. 

BblEOP /1GKQ-PQKQ 

OT>rpbl:B Kapry M^ipa. D bl MOHWTe DblhpaT-, paaHOEHflHOCTb AoHO-pOKO H3 TOX. KOTQpbie 

ywo DCTpe’ianucb sar-i a Hrpc./Inn sroro nainwre KHomcy □, 

COXPAH E MME Ilf PM 

HtoSbi caxpaHUTbceoM flOcru:Rfe!Hn?i wa KapTe Memory Slick Dua !w . Htifiepuro b Memo KapTy 
MUpS H HajbMHT* HHCOHy START, 

3 ABEPOJEHME 3 TAflA 

Horj,a sbi npheeflete h ur/im koto ok opnoro AoHO-poKo, aran aa&opiuHrcH w Ha supine 
OTodpasmtfl bwdw aootmjk^kmh. A noroH ere Myn-wyn, KOTopt** Bbi HaMflete no oym. 
nocaAfirrofi a eameM /loMo-mdiw. 

Saies ns wpaKf? oeoea nooanToo hap;a uwpa. h Bbi cwojKete avi&q npoflonwHTh nrpy 
hb c/iejayfoujeu etane, nn6o BepHyTbC5t b mohki - /j^n 3Toro nawMMte KHonKy O. 

Mf PA HA BPEMfl 

Ecjih h aaacpLUCHHio arana eju nphaepcru ec# 20 /ToHopowo, to na/iyHMTe floctyrr h 
^ orwiHHmnbHofi Mrpo no epeMfli [Time Atsack Mod#) npo^flkfra aocboian 3anoeo wait momho 
fibicTpee, ycTa*HOBHTO hobwB p-SHop^ o no/iytmo □ harpafly 1000 mohgtqic. 

npnsbi 

npHse^HTe « saBepuwHnio orana bco 20 Aora-poKO, m no/iynwre flonoonnfe/)bnw^ npn3 
(No Miss Bonus) - HOBbie flexa/w p/m /loKO-p,OMa. Ha najhipoM srane npwaoBbie flarann 
/TottO-flOMa pas^bic. MX MDfflHO SaC/iyHOfTb HOCHO/IbKO pas 


Y FPA HP BA H M 

^TtHObl CfleASTli IpDTOCIHIf.lOH fipOHOfO.^LMSfCl fi /HCOOM MOMENT VJrpfcl, HOJkMHTe hi Hank’,' 

SELECT, n pH 3T0 JJ he) Sftpakfl nDHUH rcn yMewkwenkM we 'fifte/tef inora chumps 

m fl&S nykhTA Ms|itb - CskpaHViTb/Save Photo n Hi’ca’spaiHfltb/ Don't Save. BiSM^tjTa 
CojfpaHHTb f Save Photo fl/ws caxpaHemwi cHtiMtia nakapro Memory Stick Duo™ tt/rn 
He cotpaj-ififb / Don't Save - hto* 5 w rpoAtwiHmrt, wrpy. 

Plpnive 4 aHne: h^s m cMOwtaie Ae/iatb ohumxh ho 0 -pewfl mhhh-ih p h np« npofiMOTpa 

0 ~Hfleopomiko0. 

ApyroE /options 

B Memo flpyrce / Options bhi wowere BbtfipaTt nstik cdoSihhumm a t-irpe itpocMcrpero 
tpoTonttioM win oinpaenn, n-pwomnio Afiij«s-eepcM» nrpbi. 

flEMO-BEPCHR / GAME SHARING 

MoxtHio nspoflarb ApyroMy noyib3ossfro.nio cuctcvli PSP™ A&a arana aomo qqachu nrptv 
LoCOROCO Tfc 1 .rfoflpo5HM 06 STOfii paccKaaaHO d pa3A Gj1 ° "flaMO-Bapcmi* flaHHoro 
Pyiioeoflcraa. 

PpuMka me. hto^bi o n po&oesrrb acM oeepcmo csMQCTOJTTCJibHO BbiSepure o a*w 
ns AjocTy'nH biK aianoD, a aarew bh nopure nyHKT tirpaib/ Play. 

^OTOA/lb&OM f PHOTO ALBUM 

Hrofibi npoCMCTpetb rfiorocHUMkn, c/apoHHHbie Baiun r nrpe, kbi^eF^HTe nyHKT CnwcoH 

{jjcnorpaiJJKM / Go ro Photo List, aareM Bbiffcspwie chhmcw khohkow X. Bw wwere cflefiarb- 
Rbifipaknyw tjnoTrOrpa^wH? saciUBWM 0 cMCTWMe P$P lta - ppp »Tono BtiifJepnn? ny»i«T 
Nonna / Copy. 

npiHMavaime. noflpcSnaa 06 Mcr».nh3ceannn eo6cTaenuihi* ^oTorpatAnA 0. kaweciee aatrraBOk 
paccKaaano e ay^oHuAciHH naRbaceare/ia cncT«wt.i PSP™. 

MkTHH-MfPbl / MINI GAMES 

Bw6pae 0 MeHKi nyHKT MriHH-urpbi f Mini Games, ewCMomem cbirparb 0 oAHy ns tuo* 
ypooKoronbHbi?: Mnow-nrp- -«Hooh Myn-wyn*. «Hynna Hynna» n « /la«o-peflaKTop». Ana 
flPCTyna KmeiHM-nr paw hjohhq ycneuiHo saeepuiMTb jcqth 6bi oa«h gran ochobhoh n~pb! 




C*oapHT3 : 100 MBHfiTOK, 4T06W L'hirpcJTt. B'-:Hp3lt MyW-MVH*. flp6rtBMTS'jfi&B«DCTlr| ynpaBJFRn 

Kp&'iAM, qrofiL- ndnyMsm, npita. 3ajfBaTbi-fiaflie KpanoM JJawi-parta wAera/m /loao-flaMa, 
nfiep^HocwTS nx.iTspaRCt ne BfcipbKHTt- 

OnUCAHHE MrPbl 

1 . MroC-bi i^pan Myw- Myn npr won e ^DtU'cchhs, i+awMMio KHonicy Q. 

2. Elu.c paaHawwiire i-morwy O. ^frouti *':pan Myw tiyw ociaHbEM/icR napflBTajibto itn'M 
JloHo pohto, i[cropbie bh xcfTMTQ yx'Baivfib. 

3. Roane -jroro wpaH eaxsarMT flSTa^b ww .noNo-poKo m BopHorcn o KotoflHoe nonon<eKne 

4. Co6Mp3KTe npuSbi, C^pgiCbiBapHX Mfl Kpbltiiwy npMf?MHnn3, wnr/ia Kpan B-epmetcFl 
h nc-j(Qn,noe rnj/io)HieHMe- 

MynnA^ynnA 

HToSti noMrpamn b ary MMHM-nrpy, nywino cuana/ia CoGparrb MonantM. OpHa rirpa i?&ai^poTCfi 
EBM B 100 HOHffTOH, 

Hr pa =Hynria Hynna* noxoma na rwibcp -^yrma TomaeT /1'n-Ko-pona. n tot netHT. eo6dpea 
ro ny™ nppabi Cwaa TnttHKa onpefle/ifiefcfi fl^wwjibHmettio Ha^arrwn khphkh O 
otoepamaercfc Po^TSaTGT&yfOLi^M HH^Mna-rcipe p ppaeofl HacTHaKpaHa 

OnMCAHME MfPht 

1. Hor^a Hyrna aajiEaiw&aar /Iowj-poho. b npaeoft ‘-■bctu wpana nofiBjisoTCfl dHrtdnarop 
enntj Hyrnbi. 

2 . HawMHTT'B n yAepHtHaanre Knoni-ry O, n cne^mo aa noHaaarraneH HHflMHaropa cmiu. 
Hor^a nonasama/ib MHflMKaropa AocsnrHex nyiMMoro aaaMC-mnn, OTTTycnfre Knoniry Q. 

3. HepeSpacbJoaiiTe J!qko--poko or Myrnbi k 4ynne. Ecnn ^lora-poKO no nyrn nocneTcn 
KontoHKd - nrpa saKoiHHWTicfl. Ecan dh ycnewBO 3aK0 , H L H*Te 3Tan, co&paHHtio Mo-rerun 
AO&aBrrrcn k oOmpMy KO/in^ecTBy Bawiix mohctiok. 

JIOKO PE/JAKTOP 

B STOti l«1MJ1-Hrpe Bbl CMOMSTG rOCTpOHTbCBQK) COSCTBGHHiyK) CMGhyyyia LQCQROCQ™ 
M3co6paHHbc( Acranoft no row mow ho SyflOT arnpaBint ary c^eny ApynHM na/ib3QHaranflM 
cacTOMbi PSP™ □ pewnwa npflMoro ooeflHHaHMni 


OnMCAHME Mr Pbl 

1. HniHMKTo KHonscy A, 4toc+.i oTiipbfTb cmicon A'-Tanoki ^ih .rfai'ro-pcAai'^'-'pf- npocvoTpn 
ACTsmoR i«no^bayi^ro wuctikh K1 n m DbCwpa^TQ Aocrynubra ACTam-i hhoiIkoR X* 

2. Bbi6pa^Hb‘c fleiwiH jki3Mi5cthtic hacueHe nepcMeigafrre flfjrant. npn pgmcujii 
MHWrt-flHtdRt^iwa, nosopsHHBasiTC ee UKornawr El n il Hro6bi HavCT^iTb MacarraC 
raoSpajh-eHun h pacPMotpeTb cqeKy rapanoKa w/iM □ SjT-igh wno/ibayfirre KHonK'M 
HanpaEU?eH^S f wan J. 

3. Ec/ih BM xowre yfiparh ywe paspjiftu^HHyw fler^flb nan rh?pe-A0Mnytb &* ha flpyroe MecfcSi 

chrhsjir assBawre Agraib HawjrrtieM mho nan X. Ana yas/ieHMfi aers/iti aawMMTe 

vinanKy O 

■r Ssmokhhr: coopyw^HMeeyeMbi, MP.mr.in7K itHorny START htodw panwecrHrb a ee hbhfuis- 
ToKn-poH-o, Bee TP-nspb hr grow cii=He mo who nrp.^rb 1 Ecru xoTHTe HT0-Hn6yAb m^ikkht h 

r Cg$AaHHPH ou,eHe, $lu£ pas Kamr-imp HHgtfHy START ‘-ir^hi paSMecinTb aa gue^e 

/loKO-potfo, HaiHMMTe K«a*lHy O (Rgero Mx Mnwef OblibHe OCMMII*20) 

MEH*G /1 0 K O-P E A AH TQPA 

HawMme KuonKy □ d paw mm e /Io kg~ pafl a kro pa, 4 to6li cri<pbiTb Memo StottO'poAatrro&a. 
Bbl-6npa>iTG iryiillTL.I MCMO KHOriH3MK HaipaG.HGHHH f M.nn Jr, a/lFI noaiB&pH^BHHflBbHSgpa 
ktcnanbayRra khqruy X 

flaHHbia / Data Co* pan oh mg h sarpyai-ra nrpw 

HcDaa ci^Gna/New Stage CoaflaHwe hoboR cpsabi 

Ompstufli b t Share Ompas na coaflaH h-lkS caanbi Apyrowy iw/ibMEaranio CHcreiUbi 

PSP™ apewH'ya npnw&ro co*a HHeH,1fT 

MyawKM t Bbi^iJ a°cTynawx wenoflur KKonaaMM Hanpap/iBHaPi 

Charge Music *■ hjim ■+ 

Bbixaa ms T1 OKO-peAaKropa / Bbixoa b we h*o 
E xit Loco EcSi;or 




-V. •: . ■ •• 

HOBblE CUEHb! 

Cos^amfhivK b J^KO-peflaicrapo udol.imh a^enaMM mdiwho o^fBHMBsrrbCfl c flpyrHMit 
HD.nSjOOOlITU^PMM CMCTC'M PSP’ 7- ’, fc0CrpUD0 A Mb-Q 0Q2MO]H>IQCTH (VVLAMj CHCTOML-: PSP™ 
iioiibo/iriot nejpsA^afh fla*mbie s pQFHkMO npRMoro coeflMi ioi mn {Ad Hoc Moris) Gea 
wCfiaSfiadaaiHHrf to'wm flocryna. O Wacrrpo&fie c+iCTCMbi PSP™ juir paGoiw a powKiue apRMoro 
COCP.H31CI iur noflcoonec paccivacaHo □ co-OTSOTCTByiomcM pan pone fla-moro PywiiBC actdo. 

JIOKO-AOM 

Ara norrpoSkM jloHC-AOSffii ncjianboyPiTe flcra/iH,. KoropbiG bej co6cpeTO d odhoshqPi wrpo h 
MHHH- urpax Kcirfla/lOHO-flOM GyA-oi noerpoert, /TQ-HO-poHO nocc/iRTOR s iigmh HawHyr Gyp ho 

□ hipawaTL ovou^m m fl.arrnrbcj? Bne^arnenHSMto or c-asHocCpasKhix fipeflHeiDB, MoropHS Bhi 

COGopCTC M irpkfHSOGTfl B A™. 

n.fldKbl nOCTSQOCHI ItrfX B3JMM /lOKQ-flQMQB HOWtHO OTilpaB/Unb AP'yTMkl HrpOHOM 3 pCHCUF.10 
ppjqworo ooeA^Homifl - oG gto'm rioflpo6nae paccHaaaHO d paapc-nc ■■Hoblio flowa* 
flannero PyKosoflCTBa. 

CTPOMTEJlbCTBO 

HaiMHwrB HHonKy & p/vt pocTyna cnwcKy flera/ieft, b mqtodom HaxoAfmcn coCpaHMbie sawn 

□ WTH2 ftcrajiH ahr J1oko*aomb. npocHarrpHBafiTS Acranii KHonKawn MM » MM ewsSfipaftTe 
flocrynubio h pasMmuaPiTG *ix raw, wan saw kowtch. riapcA paaMciuchncM aatwih mohcho 
noBOpaMweaTti KHonwaMH MM a K9 

HnoGfci VABjinTb yjtse pa3MeLACHnyro flOTajib /lo-KO-ftOMa, MXMTvme ee nama - ™ cv khchikh X. 
a caTCM HaMMwre KHonny O. 

Kbrfla /loKO-pcM Gy act pjtob k aacoRenwo. HaiHMUTe KrtonKy START. 

W 1 EHIG /lOHO-flOMA 

HajHMme Hh?anh"y P a pewiHMe CTpoMreRt.cToa /Iohd-aoms. NroGbi OTnpt.rrb Memo 
/loHO-AOMfl. BbiGwpai^Te nywKTbi hchio KHOfinawki tfanpaBjre-Hwfi f n/in Jr. 
fl/in noflTBapwAG h bti BbiGopa ■rtCfiQflbayfrre khobky O. 

/ Data C'C-xpaneHns n sarpyana wrpb* 

Ho b hi PS /I cko- flow/ CTpoKranbCTBO HOBoro flo^sa- Busmans mm flocrynna 

New Loco House aocipofiKa TQRbMO wa/ies-ibKHK /Ioko-aomob, no yenexu 

b nrpe OTKjXi*>T flocryn k Go/iog npocTopHbiM flowaw! 



OinpanwTb l Sharo GznpaE i-ra cca^a1111 bis /lowo-ftowc □ ^pyroMy no^bcc Darre/HO 

CHCTQMLI PSP™ □ pO>l<HV0 ilpAMafo CO^flMHDUHfll 

Bbi Sep MysbiKM ! Bbi^cp flocrynubos KHomtaMM Ha npac^eKufi 

Change Music iuih ■+ 

Bbixofl m /I oko-^omh f Bbi xofl p. vph'o Menu 
Exit LcCQ Hralsff 

HOB SHE flOM A 

n,nanaMn cosflaHHbix floiuoB vojkhq oSMeHHBarbca c flpynHM ri no/ibaasamnaMM cMctbm 
PSP™ BecnposoflHL-'Q bosmoiknocth (WLAN) chctsMh PSP™ noasoREiOT rccpcAaBcrrL 
flaifbbio b pejHviMQ npflMorocoortHiicH-Mfl (Ad Hoc Modo) 0ea HCfmjnbMBaHMB twkii flbicryna. 

0 HaCTpOplH'S CHCTBMbt PSP 11 - 1 paSOTbl D pCHCHMG TipflMQrO OOGflHHGHHfl nOflpO&HG3 
paccKasawo b cooToorrcTEyiomeiM paapono flaHHoro PyKOBOflctaa. 

BbH5ep«TS d mqhki ZloHO-flOMa rcyHHT Grnpa&HTb t Share, n BauiacMcneMa PSP™ na'iwer noviCK 
flpyniK CHCTBM PSP™, rOTOBbK K IpHGMy flah'HblX. BbltfopMTS CHCTSWy PSP™. C KOTOpoS Bbl 
KOTHTG oSr.lCh'm'bCJR flaHHLIVH, H H3 OKpftHO n0fl9WTflfl M£MtK> C AByVfl ITyHHJaMH! OTipaaita f 
Send » 0TM6na ! Cartcol. HioGbj OTBpaQMTt flatiHbie. ebjSepmB nynHT Crnpaswa/ Send. flafl 
noHyH9nm p,annbK flom^HTecb, Korfla Hsa awpawe roflamca cooGmeswe npMOM flaHHbax. 
nop.o>K l qnTG.Receiving. F lease Wait. 

cpOTOrPAtPHM JlOKO-flQMA 

Hor^a s aaweM /lomo-flcw noc'snfrrcn /loKO-poi-to, Bbi CMOnteTe (foTorpa^nposaTb JtoKO-poM 
tsuk Hte, K3K n .'JtoSyio flpyry r fOcu,eHy 0 nrpe (noflpcSHee 0 $OTorpa;fHico5aKMM pacotasanQ 
0 cooTBQTETByKMib.ew paaflie /10 flaHHoro PyKOBOflcrsaj-, 

*OTOCbEMHA 

H3MeH0Hi+fl pakypea cbeMKW wcno/ttsyfiTfl MUHM-flwoftcTHH. Ka\*epa Bcer^a naiipaa/isHa 

ma /lOKO-pDHO , B3M OCTS0TC0 TOAbKO WffiHflTb M3CLUTa6 MSOfipaweHMH HH-OflKaWL-l HaffpaBrteHrtl^ 

f n.nn V 

nPRMOE COEflMHEHME 

Htddbl fv&FJieH^earbcn nonkii™ cgeHawn m njiaHaMU /lorro-fiQMCie c flpyrUMH wrpoHaMM, HyjKHQ 
CHSHana npaeunbHa HWCrponns-, UftUJU cucrewhl PSP™ 


YeTaHQBHTO OfllfHaHOEtbFO napaMCTpbi 


pOKHMa npflMOrCi CM-ftMHCHHfl 


-3cs KrpDKH 


flQ»iH(HLi rdcnoAon'aTGii bKff ab.-Gpaii. ar/ianiibw MbaxicBGMX mctqm PSP 1 ** Hacrpoiri™ / 
Settings. sSfeiii HacipQMiai cotm / Network Se ttings. Cnenna'ibHbHi p&iiWM ■ Ad Hoc Mode 
n AtJTOMen"K : cc‘ ,i >i / Automatic;. Ec/im □ atHor.iaTr'tocstor-i pghikmo cD.R3b ho vcraHaB.'iMHaDTca 


unn HoycTofl'suDa, see h-rpoifu ao.h]K!iw atGpaib oahh ii tot hki iferta/t nepeflaMn fiamrbVi 
Kanan 1 / C!i 1 Kanan 6 / C?i6 mam Hai i an 11 / Oh 1 i. 


ycTawoBMio nepcK/ii 04 aTejib WLAN □ no/iontcHWC! ON ■ Fiep e# h anan cm h rpfei ycna hob htg 
hfepetuiksManfs/ib WLAN □ ffonoMteHna ON. nopou/iici 1 larant floaii-ion octlwitlcr c. to no m 
rmndiHOHMM i+a rpcrraHtaiHsiit ccew nrpai. 

flepmvnrecb no6/iwww flpyr h flpyry - Paclio/icl jhht e riepeflawuflftd m npHHHMaKini,yhj 
CTCT&Mbi PSP 1 " 1 kew wont no fintDweflpyr k flayry 


ftEIUTQ-BEPCMfl 

OG.’ta.flsmanb pucita c Mrpofi («>oanwn Hipw*) i*omgt B-pewssiMO nepoflaib ppMO-Bopcmo Hrpu 
LOCOPtOCO™ (ado paaabix CL^onbi} ^pv'rouy no/ibMBaTonio CMCTOMbi PSP™ f ■ toctic--' :■ fljm 
ncnoAb 30 Dannqft&MO-BepcHK pocTOT'OMHO. flwck PSP™ Game HaxoflHncn b chctomo 

PSP™ T&jibKO y OAhtoro nrpci-;a. 

C Han ana oEwraflane/ib £ncna c Krpon flo/imen BbiSpaTb 0 venr-o Apyroc > Options nymt? 

.flewj-Be pci-in / Game S having 3stcm nytHHQ yitaoarb cp,Hy no aQ'j^ AscrynHbtx c^en 
h Bb*&paTb nymer OmpsBMTb / Share Hoc/ie aroro KSHbeTCJ* pouch cmctcm PSP 1S \ 
HaxoAHinHxcn na paccmHHMW He -fro/iee 10 wfixpoo n rorcBbix k npner.iy flaHHbix. 
racfrb- Aw*n * - !?h Bbjtfparb b rrtH.BHoM r-ieKio c:ncTs?Mfei P$P rw nnnTorpaMMyW.ii sptpm SbiSpemn 
rwhTorpasiWfey CoSMeCTHfifl Brpa (Game Shying. HTtf 6 b! BKflHnHwTh nepe/iany fl 5 Hnbix Kaw 
rwibbo ofie cHCTSMt* PSP™ CP&AHHFfticfi no 6 ecripoBQAHg&i ceR 3 « (WLAN), rocTt noa^eH 
orniTaeHtb XQ3aHHy Hrpbi aanpoc, CfleAyfl wHCTpyituHRr.i Ha anpaHe. Hc^ar xosrhh nrpbi 
yr*«?pAHTO/i«,KO o j&ptjit Ha aanpoc h stop ruspRAa^a AaHHbot fs,p.n coBMecTHOH Mrpbi. 
rig okqhh RHiiii nepeAKHW A&HHbiX X 03 HMH Htpb J.«j w:ef wcnoabROHaTb CRDK 5 CHTTSMy PSP T1,1 , 
nan noiaeaaeT, A roerb noayHHr BpsiyKintF+ncib onpoOopa-b flRR pasHbi* cuenbi Ha Aew-eepcHM 
Hi ptJ LOCOROCO™ Hf'O^bi npwparHTb nrpy, rocTto/jocTanwHo ewH/iH^urbceoio cncieMy 
PSP ™ h«h ftapHyTbcn 0 maeH&e wwin. flncfle arum see rsoAyHeHHwe aaHHbie 6 /flyr varrrh hi 
OBPATHTE EHV-PjIAHHE. fl/ifi rtepeflaMH flaHHbix n-epemikware/ifc WLAN w s-ia riepoAaioii^efl, 
h jia npHUMMaieinefi cnert;wax PSP™ S h|1 yeTanoanan ft nanoineHHe ON. 


